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APRESENTACAO
/

Ecom grande entusiasmo que me dirijo a todos vocés para apresentar o sexto
volume desta série de livros dedicada a Tecnologia, Educagao e Docéncia:
Desafios e Oportunidades da Tecnologia na Educagao. Nesta ocasido, tenho a honra de
colaborar novamente com distintos autores que contribuiram para esta compilacdo de
pesquisas, expandindo nosso entendimento sobre a utilizagdo das Tecnologias Digitais de

Informagao e Comunicacado (TDIC) no processo de ensino e aprendizagem.

Ao longo deste trabalho, compartilhamos as visdes de educadores sobre a formacao
de professores na era digital, tais profissionais apresentam seus conhecimentos, adquiridos
ao longo de experiéncias e préticas pedagogicas, enriquecendo o didlogo sobre a incorpora-
cdo efetiva das TDIC no ensino. Destacamos que os textos apresentados nos artigos refletem

inteiramente a responsabilidade de seus respectivos autores.

Acreditamos firmemente na relevancia do compartilhamento do conhecimen-
to cientifico como meio de aprimorar nossas habilidades profissionais e enriquecer nossa
trajetéria como individuos, especialmente em um contexto educacional em constante trans-
formacdo. Nossa dedicacdo a essa missdo visa contribuir de maneira significativa para o
progresso da educacao e o desenvolvimento continuo da sociedade em um mundo cada vez

mais digitalizado.

Neste sexo volume, os leitores encontrardo uma ampla variedade de perspecti-
vas e abordagens inovadoras, refletindo a constante evolucdo na relacdo entre tecnologia
e educagdo. Estamos ansiosos para que esta obra inspire novas ideias, debates e praticas
que impulsionem o ensino e a aprendizagem no contexto educacional 5.0. Juntos, conti-
nuaremos a explorar os desafios e as oportunidades que a tecnologia oferece a educacao,
buscando a exceléncia em nossos esforgos para preparar as geragdes futuras para um mundo

em constante transformacao.

Dion L. Benchimol da Silva

Organizador







CAPITULO 1

O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO (TDIC) COMO
FERRAMENTAS LUDICAS

Rafisa de Nazaré Pimenta da Silva




Dion Leno Benchimol da Silva e outros (Orgs.)

RESUMO

A crescente insercdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) no
contexto educacional tem suscitado reflexdes sobre seus impactos no processo de ensino-
-aprendizagem, particularmente no dmbito da educacao infantil. Diante dessa transforma-
cdo digital, surge a problemética que norteia este estudo: “Como as tecnologias digitais
de informagdo e comunicacdo podem auxiliar no desenvolvimento de atividades ltdicas
na educacao infantil?”. os objetivos deste artigo foram realizar uma revisao bibliografica
abrangente sobre os fundamentos tedricos da ludicidade na educacdo infantil, analisar
como as TDIC podem ser incorporadas de maneira eficaz nas préticas pedagégicas ladicas,
e investigar a percepcdo e experiéncia de professores no uso essas tecnologias, contribuindo
assim para a construcdo de conhecimento e préticas pedagogicas inovadoras. A presente
pesquisa desenvolveu uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como uma revisao
bibliogréfica. O escopo da pesquisa bibliografica abrange a busca, selecdo e analise critica
de fontes relevantes sobre a formacao de professores para o uso das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (TDIC). a importancia de repensar as préticas educativas,
buscando uma abordagem que valorize a ludicidade e incorpore as TDIC de maneira
estratégica. A convergéncia entre ludicidade e tecnologia pode ndo apenas potencializar o
processo de ensino-aprendizagem, mas também preparar os alunos para uma participacao
mais ativa e critica na sociedade digital em constante evolugao.

Palavras-chave: Ensino Fundamental. Tecnologia na Educacédo. Ladico.

1 INTRODUCAO

insercdo crescente das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao

A(TDIC) na sociedade contemporanea tem provocado mudangas significati-

vas em diversos setores, incluindo a educagao. No contexto especifico da educacdo infantil,
surge a problematica sobre como as tecnologias digitais podem desempenhar um papel
relevante no desenvolvimento de atividades ladicas. Esta questdo suscita reflexdes sobre a

potencial contribuicao das TDIC para a ludicidade na formagao inicial das criangas.

A crescente insercao das Tecnologias Digitais de Informac¢ao e Comunicacao (TDIC)
no contexto educacional tem suscitado reflexdes sobre seus impactos no processo de ensi-
no-aprendizagem, particularmente no ambito da educacado infantil. Diante dessa transfor-

. 1 - . P e
macdo digital, surge a problemética que norteia este estudo: “Como as tecnologias digitais
de informacgdo e comunicacao podem auxiliar no desenvolvimento de atividades ltidicas na
educacao infantil?”. Essa indagacdo direciona nossa atencdo para a sinergia potencial entre
o universo ladico e as ferramentas digitais, visando a possibilidade de enriquecer as expe-

riéncias educacionais das criancas por meio da integracdo desses elementos.

A relevancia desse questionamento reside na necessidade de compreender como as
TDIC, quando incorporadas de maneira estratégica, podem ndo apenas complementar, mas

também potencializar as praticas ltdicas na educacdo infantil. Nesse contexto, justifica-se
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uma investigacdo aprofundada sobre o tema, considerando a complexidade das dindmicas
contemporaneas e a urgéncia de adaptar as metodologias pedagoégicas as demandas de uma

sociedade cada vez mais digitalizada.

Aludicidade, associada a brincadeira, desempenha um papel fundamental no desen-
volvimento integral das criancas, contribuindo para aspectos cognitivos, emocionais, sociais
e culturais. Vygotsky (1978), Brougere (2002), Sena, Macedo e Soares (2012) e Harres, Pain e
Einloft (2001) destacam a importancia do ltdico na formagao das criangas, destacando seu
impacto na construcao do conhecimento e na socializagdo. Considerando esse contexto, a
proposta de explorar as potencialidades das TDIC como ferramentas ladicas visa enriquecer
as estratégias pedagogicas, alinhando-as as demandas contempordneas e maximizando o

potencial educativo dessas tecnologias.

Diante do exposto, os objetivos deste artigo foram realizar uma revisao bibliogra-
fica abrangente sobre os fundamentos teéricos da ludicidade na educacao infantil, analisar
como as TDIC podem ser incorporadas de maneira eficaz nas préticas pedagogicas ladicas,
e investigar a percepcdo e experiéncia de professores no uso essas tecnologias, contribuindo

assim para a construcao de conhecimento e préticas pedagogicas inovadoras.

2 METODOLOGIA

A presente pesquisa desenvolveu uma abordagem qualitativa, caracterizando-
-se como uma revisao bibliografica. O escopo da pesquisa bibliogréfica abrange a busca,
selecdo e analise critica de fontes relevantes sobre a formacao de professores para o uso das
Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicacdo (TDIC), conforme preconizado por Gil
(2017) e Lakatos e Marconi (2018).

Olevantamento bibliogréfico foi conduzido no periodo compreendido entre outubro
e novembro de 2023, utilizando as bases de dados virtuais Scielo e Google Académico como
principais fontes de pesquisa. Essas plataformas foram escolhidas estrategicamente devido
ao seu amplo acesso a periddicos cientificos e artigos académicos em diversas areas do co-

nhecimento.

O processo de busca envolveu o uso de critérios de palavras-chave pertinentes, tais
como “Ludicidade”, “Tecnologias na Educacao”, “TDIC”, “Ensino Ludico”, entre outras.
A combinacdo ou utilizacdo concomitante dessas palavras-chave busca obter resultados

especificos e abrangentes para embasar a pesquisa.
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A leitura e andlise critica dos materiais obtidos direcionaram as discussdes e
reflexdes apresentadas neste artigo. O objetivo central foi explorar a relevancia da formacao
de professores para o eficaz emprego das TDIC, bem como discutir as competéncias para a

integracdo eficaz dessas tecnologias em sua prética pedagogica.

3 REFERENCIAL TEORICO

A incorporagdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC)
no contexto educacional tem desencadeado transformacdes significativas na sociedade
e na forma como o processo de ensino-aprendizagem é continuo. Andrade, Fernandes e
Souza (2019) destacam a necessidade de repensar métodos educativos diante dos novos
paradigmas tecnolégicos contemporaneos. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do
Brasil (2017) também reconhece a importancia da integracdo das TDIC na educagdo para

cultivar cidadaos reflexivos capazes de se beneficiarem das tecnologias.

A Educagdo a Distancia (EAD), apontada como uma das tendéncias mais relevantes
na atualidade pela New Media Consortium (NMC), utiliza como TDIC para superar
distancias geogréficas na disseminagdo de conhecimento (Johnson et al., 2012). A implemen-
tacdo da EAD é viabilizada por Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), que, apesar
de seu potencial, enfrenta desafios, como o engajamento dos alunos (Gongalves, 2018; Sales,
2017). Essa interacdo limitada no AVA pode ser um indicativo de sucesso ou insucesso
académico (Sales, 2017).

A EAD, percebida como uma ferramenta moderna para transmissao de conheci-
mento, tem suas raizes historicas, como a criacdo da Universidade Aberta em 1970 (Mugnol,
2009). A utilizacao de TDIC na Educacgao a Distancia é uma estratégia que se consolida com o
desenvolvimento de ambientes virtuais de aprendizagem (Silva, 2003). Contudo, Oliveira e
Moreira (2019) apontam que muitos desses ambientes carecem de atratividade, tornando-se

pouco envolventes para os alunos, o que pode impactar no sucesso académico (Sales, 2017).

Aludicidade, entendida como uma expressao que traz entretenimento, emerge como
uma estratégia para tornar os AVAs mais atrativos e motivadores. A gamificagdo, técnica
que incorpora elementos de jogos nas atividades educacionais, é proposta por Ogawa, Klock
e Gasparini (2017) e Oliveira e Moreira (2019) como uma alternativa para motivar a agdo dos
alunos no ambiente virtual. Essa abordagem, baseada em elementos como niveis do jogo,
narrativa e desafios, pode criar experiéncias mais dindmicas e envolventes (Abud, 2017;
(FERREIRA et al., 2020).
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A relacao entre ludicidade, jogos e aprendizagem remonta a filésofos como Platao,
que reconheciam o papel dos jogos no aumento de niveis cognitivos (Macedo; Petty; Pessoa,
2005). A ludicidade na educacdo, quando aplicada nos AVAs, pode enriquecer as situagdes
de aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento educacional dos alunos (Silva,
2020). No entanto, destaca-se a importancia de dosar a ludicidade, considerando a idade

dos alunos e o contexto em que estdo inseridos.

A estratégia de relacionar jogos a atividades de aprendizagem é antiga, sendo
evidenciada em diversas culturas e momentos histéricos. A ludicidade aplicada nos AVAs
requer um cuidado emocional e cognitivo por parte dos educadores para conduzir o ensino
de forma a subsidiar uma aprendizagem ladica (Luckesi, 2014). Acredita-se que essa
abordagem pode motivar a interagdo dos alunos nos ambientes virtuais de aprendizagem,

tornando o processo educacional mais prazeroso e eficaz.

A gamificagdo, ao introduzir elementos lddicos nos ambientes virtuais de aprendi-
zagem, busca superar o desafio da desmotivagao dos estudantes, frequentemente associada
a utilizacdo desses ambientes apenas para disponibilizar contetido ou entregar atividades
(Ogawa; Klock; Gasparini, 2017). A estratégia de gamificacao propde utilizar técnicas como
pontos, niveis do jogo, narrativa, desafios e conquistas para envolver os alunos de maneira
mais eficaz (Abud, 2017). Essa abordagem vai ao encontro da ideia de Vygotsky (1991), que
destaca a importancia de um ambiente de aprendizagem agradavel para facilitar a mediagao

do professor e estimular a interacdo entre os estudantes.

A ludicidade, entendida como uma atividade que proporciona prazer e diversao
(Abud, 2017), pode, portanto, ser incorporada nos AVAs por meio de estratégias de
gamificagdo. A relagdo entre jogos e ludicidade também é ressaltada por Huizinga (1971),
que destaca a presenca da ludicidade como uma expressdo cultural nas mais diversas
esferas sociais. O estimulo a criatividade e autonomia torna-se, assim, um aspecto relevante
quando se considera a aplicagdo da ludicidade em ambientes educacionais (Huizinga, 1971;
FERREIRA et al., 2020).

Ao analisar as potencialidades das TDIC na Educacdo a Distancia, percebe-se que
a utilizagdo dessas tecnologias como ferramentas ltdicas pode contribuir significativamen-
te para romper as fronteiras espago-temporais arbitrdrias no processo de ensino-apren-
dizagem (Silva, 2017). A gamificacdo, ao criar experiéncias educacionais mais atrativas e
dinamicas, pode impactar positivamente o desenvolvimento cognitivo e motivacional dos
alunos (Abud, 2017; Ogawa; Klock; Gasparini, 2017).
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Considerando todos esses aspectos, a problematica que orienta este estudo consiste
em explorar como as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo podem ser praticas
ferramentas ladicas para o desenvolvimento de atividades no contexto educacional
(FERREIRA et al., 2020). A gamificacdo, ao ser aplicada em Ambientes Virtuais de Aprendi-
zagem, surge como uma alternativa promissora para motivar a agdo dos alunos, tornando
o processo educacional mais envolvente e prazeroso. Nesse sentido, é fundamental
uma abordagem sistemética e objetiva, além do engajamento profissional por parte dos
educadores, para mediar a interacdo social educativa proporcionada pela ludicidade nos
AVAs (Abud, 2017).

4 LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

A ludicidade na educacdo infantil é um tema essencial para o desenvolvimen-
to integral das criancas. Através do ladico, as brincadeiras e atividades recreativas, as
criancas constroem significados, desenvolvem habilidades cognitivas, emocionais e sociais.
Vygotsky (1991) destacam a importancia do brincar na primeira infancia como meio de
expressao e construgao do entendimento sobre o mundo. O lddico, associado a faz de conta
e a imaginagdo, representa uma ferramenta pedagoégica valiosa para o processo de aprendi-

zagem.

No contexto da educagao infantil, a ludicidade nao se restringe apenas ao entreteni-
mento, mas desempenha um papel fundamental na formagao da identidade, na socializagao
e na construcao do conhecimento. ressalta que uma estratégia de utilizacao da ludicidade
deve considerar a idade dos alunos e o contexto em que estdo inseridos (FERREIRA et al.,
2020). A brincadeira, quando aplicada de maneira adequada, pode favorecer o desenvolvi-
mento fisico, cognitivo e emocional das criangas, proporcionando um ambiente agradavel e

estimulante para a aprendizagem (FERRARI; SAVENHAGO; TREVISOL, 2014).

A relagdo entre jogos e aprendizagem também é abordada por Abud (2017), que
destaca a eficidcia da ludicidade na educacgdo presencial. No entanto, ao transporte essa
estratégia para o ambiente virtual de aprendizagem (AVA), surgem desafios e oportunida-
des. A incorporacdo das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacdo (TDIC) como
ferramentas ltdicas pode ser uma alternativa inovadora para potencializar a ludicidade na
educacao infantil (FERRARL SAVENHAGO; TREVISOL, 2014).

Ao considerar as contribui¢des do ladico na formagado infantil, é fundamental
explorar como o TDIC pode auxiliar no desenvolvimento de atividades ladicas. Macedo,

Petty e Pessoa (2005) destacam a importancia da interagdo social educativa proporciona-
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da pela ludicidade, indicando que féruns, chats e videoconferéncias podem ser espacos

virtuais propicios para a aplicagdo de estratégias ladicas.

A perspectiva de Ausubel (1968) sobre a influéncia dos conhecimentos prévios
na aprendizagem também se aplica a ludicidade. A crianca traz consigo experiéncias e
vivéncias que podem ser exploradas de forma ltdica para construir novos conhecimentos.
A ludicidade, quando inserida nas atividades pedagogicas, ndo apenas facilita o processo
de ensino, mas também torna o ambiente de aprendizagem mais agradavel e propicio ao

desenvolvimento infantil (FERRARI; SAVENHAGO; TREVISOL, 2014).

Santos, Cruz (1997) e Sena, Macedo e Soares (2012) ressaltam o papel ativo do
professor na ludicidade. O educador deve ser mais do que um mero espectador; ele deve ser
um personagem ativo no brincar, mediando, participando e proporcionando um ambiente
estimulante. A ludicidade, quando bem conduzida, cria lagos afetivos entre professor e

aluno, tornando o aprendizado mais nivel e significativo.

Portanto, diante do problema de como as tecnologias digitais de informacao e
comunicacdo podem auxiliar no desenvolvimento de atividades ladicas, a proposta é
explorar a integracdo das TDIC de forma inovadora, alinhando os principios do ladico
aos recursos tecnolégicos disponiveis, potencializando o processo de aprendizagem na

educacao infantil.

4.1 A LUDICIDADE POR MEIO DAS TDIC

A integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) no
processo de ensino, aliada a ludicidade, é um tema relevante e promissor para a educagao
contemporanea. Vygotsky (1978) destaca a importancia da interacdo social no aprendizado,
conceito que pode ser potencializado pelas possibilidades oferecidas pelo TDIC. A
ludicidade, por sua vez, representa uma abordagem pedagodgica que favorece a construgao

de conhecimento de forma prazerosa e significativa.

O papel da ludicidade no desenvolvimento infantil, conforme abordado por
Abud (2017), evidencia que a brincadeira e as atividades ladicas sao fundamentais para o
crescimento cognitivo, emocional e social das criancas. A introdugao das TDIC nesse contexto
amplia as oportunidades de interacao, explorando jogos educativos, ambientes virtuais de

aprendizagem e recursos multimidia que podem enriquecer a experiéncia educacional.

No contexto da educacao infantil, a ludicidade com TDIC pode ser explorada em

diversas dimensdes. Ausubel (1968) argumenta que a vinculagdo do novo conhecimento
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as experiéncias prévias é crucial para uma aprendizagem significativa. Portanto, as TDIC
podem ser utilizadas para criar atividades ltdicas que se conectem as vivéncias das criangas,

estimulando a construcdo ativa do conhecimento.

Santos, Cruz (1997) e Sena, Macedo e Soares (2012) ressaltam a importancia do
papel do professor na ludicidade. Nesse contexto, o educador torna-se um mediador ativo,
utilizando o TDIC de maneira estratégica para enriquecer as atividades ltdicas. Ferramentas
interativas, como jogos educativos online e plataformas colaborativas, podem ser exploradas

para criar um ambiente de aprendizado envolvente e dindmico.

A visdo de Brougere (2002) sobre a aprendizagem do ladico destaca que brincar nao
é inato, mas uma atividade que precisa ser aprendida. As TDIC proporcionam oportunida-
des de aprendizagem diferenciadas, permitindo que as criangas desenvolvam habilidades
cognitivas enquanto interagem de maneira lidica com as tecnologias. A ludicidade com
TDIC ndao apenas facilita a aprendizagem, mas também prepara as criancas para a sociedade

digital.

A compreensdo de que as brincadeiras e atividades ltdicas nao se limitam ao entre-
tenimento, mas desempenham um papel fundamental na formacao da identidade e sociali-
zagdo, as TDIC podem ser integradas de maneira a promover ndo apenas o desenvolvimento
cognitivo, mas também habilidades sociais e emocionais. Ambientes virtuais colaborativos
e projetos educacionais online podem ser explorados para criar a interagdo e cooperagao

entre os alunos.

O ladico com o uso do TDIC também pode ser uma ferramenta inclusiva. Harres,
Pain e Einloft (2001) destacam que o brincar influencia ndo apenas o intelecto, mas também
a parte emocional e o corpo da crianga. As TDIC oferecem recursos acessiveis, adaptéaveis e
personalizaveis, permitindo atender as necessidades diversas dos alunos, proporcionando

uma educagdo mais inclusiva e centrada no aprendizado.

O professor, ao adotar estratégias ladicas com o suporte do TDIC, deve ser ativo
na criacdo de ambientes virtuais de aprendizagem. A participacdo do educador, conforme
destaque por Santos; Cruz (1997), é fundamental para mediar e orientar as atividades
ladicas, garantindo que a ludicidade com TDIC seja aplicada de maneira pedagogicamente
eficaz. A formagao continuada dos professores em relacdo as novas tecnologias é crucial

para maximizar o potencial dessas ferramentas no contexto educacional.

A ludicidade com o uso das TDIC na educagao apresenta desafios, mas também abre

portas para oportunidades inovadoras. A pesquisa e a pratica pedagodgica devem convergir
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para explorar estratégias que integram a forma eficaz o ladico e as TDIC, oferecendo expe-
riéncias educacionais enriquecedoras e alinhadas as demandas da sociedade digital contem-

poranea.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste estudo, evidencia-se aimportancia da ludicidade como elemento fundamental
no processo de aprendizagem, especialmente na Educacdo Infantil. A abordagem ltadica
nao apenas contribui para o desenvolvimento integral da crianga, mas também se apresenta
como uma estratégia pedagogica valiosa para fomentar o interesse e a participacdo ativa dos

alunos nas atividades escolares.

Ao integrar o TDIC nesse cendrio, vocé percebe a potencializagdo das experiéncias
ladicas, proporcionando um ambiente educacional mais dindmico e alinhado as demandas
contemporaneas. A tecnologia surge como um recurso que, quando utilizada de maneira
consciente e pedagogicamente fundamentada, enriquece as préticas educativas, tornando-as

mais atrativas e alinhadas as caracteristicas da sociedade digital.

A formacdo adequada dos professores revela-se como um fator crucial para o apro-
veitamento eficaz das TDIC como ferramentas ltdicas. E imperativo que os educadores
adquiram competéncias digitais e tenham aptiddes para incorporar as tecnologias de forma
significativa em suas praticas pedagogicas, considerando sempre a ludicidade como um

elemento norteador.

A presenterevisdo bibliografica destacaanecessidade deumaabordagem pedagogica
que integre as dimensdes ltdicas e tecnolégicas de maneira articulada, promovendo assim

um ambiente educacional enriquecido e alinhado as demandas do século XXI.

Dessa forma, a importancia de repensar as praticas educativas, buscando uma
abordagem que valorize a ludicidade e incorpore as TDIC de maneira estratégica. A conver-
géncia entre ludicidade e tecnologia pode ndo apenas potencializar o processo de ensino-
-aprendizagem, mas também preparar os alunos para uma participacdo mais ativa e critica

na sociedade digital em constante evolucao.
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RESUMO

O problema de pesquisa que orienta esta investigacao esta centrado na seguinte indagacao:
diante da evolucao das TIC, como essas tecnologias foram historicamente integradas nos
processos educacionais brasileiros e quais foram os desafios e oportunidades que surgiram
nesse contexto? Com o intuito de alcancar um entendimento abrangente, estabeleceu-se
0 objetivo para orientar a pesquisa: A andlise dos primeiros passos das TIC na educacao
brasileira, a avaliacdo do impacto dessas tecnologias nos métodos de ensino ao longo do
tempo e a investigacdo dos desafios contemporaneos e oportunidades associadas a sua im-
plementacdo compdem a base metodolégica desta investigagdo. A metodologia adotada
para esta pesquisa foi fundamentada em uma pesquisa do tipo bibliografica com abordagem
qualitativo. O levantamento bibliografico ocorreu no periodo entre outubro e novembro de
2023, utilizando como fontes os bancos de dados Scielo e Google Académico. Diante dos
estudos apresentados, torna-se evidente o papel transformador das tecnologias na educacao,
abrangendo desde a educacdo infantil até o ensino superior e a promocao da inclusao.

Palavras-chave: Tecnologia na Educacao. TIC. TDIC.

1 INTRODUCAO

ﬁ rapida evolucdo das tecnologias de informagao e comunicacdo (TIC) tem de-
sempenhado um papel significativo na transformacao do cenério educacional

global. No contexto brasileiro, essa mudanga nao é exce¢ao, mas sim um aspecto complexo
que merece uma analise histérica detalhada. Diante desse panorama, este estudo se propde
arealizar uma breve revisdo histérica sobre as TIC na educagdo brasileira, abrangendo como
essas tecnologias foram incorporadas ao longo do tempo e os desafios e oportunidades que

surgiram nesse processo (Barreto, 2019).

O problema de pesquisa que orienta esta investigacao estd centrado na seguinte
indagacdo: diante da evolucdo das TIC, como essas tecnologias foram historicamente
integradas nos processos educacionais brasileiros e quais foram os desafios e oportuni-
dades que surgiram nesse contexto? Esta questdo dirigiu-se norteia a andlise critica dos
diversos periodos histéricos em que as TIC foram introduzidas na educagao, destacando os

momentos significativos dessa evolucao.

Com o intuito de alcangar um entendimento abrangente, estabeleceu-se o objetivo
para orientar a pesquisa: A andlise dos primeiros passos das TIC na educacao brasileira, a
avaliagdo do impacto dessas tecnologias nos métodos de ensino ao longo do tempo e a in-
vestigacdo dos desafios contemporaneos e oportunidades associadas a sua implementagao

compdem a base metodoldgica desta investigacao.

A relevancia deste estudo se manifesta na necessidade de compreender a influéncia

histérica das TIC na educagao brasileira, oferecendo uma base de conhecimento que orienta
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futuras iniciativas e politicas educacionais. Ao contextualizar as mudancas ao longo do
tempo, busca-se contribuir para uma base sélida de conhecimento que sirva como referéncia

para reflexdes, criticas e melhorias continuas no campo educacional do Brasil.

2 METODOLOGIA

A metodologia adotada para esta pesquisa foi fundamentada em uma pesquisa
do tipo bibliogréfica com abordagem qualitativo (Gil, 2019). O levantamento bibliografico
ocorreu no periodo entre outubro e novembro de 2023, utilizando como fontes os bancos de
dados Scielo e Google Académico. A escolha por uma pesquisa bibliografica justifica-se pela
necessidade de explorar e analisar criticamente o conhecimento ja existente sobre o tema em

questdo, a fim de embasar teoricamente o desenvolvimento do artigo.

A pesquisa bibliogréfica é uma estratégia que permite a anélise de diversas fontes,
como artigos cientificos, livros e outras publicacdes, contribuindo para a construcao de uma
fundamentacdo tedrica consistente. A abordagem qualitativa foi adotada para possibilitar
uma compreensdo aprofundada do contetido encontrado, enfatizando a interpretacdo e a

analise critica das informacodes levantadas.

A coleta de dados ocorreu por meio da consulta as bases de dados mencionadas,
utilizando palavras-chave relacionadas ao tema da tecnologia na educagao. Uma selegao
criteriosa de materiais bibliograficos contribuiu para a identificacdo de estudos relevantes e

atualizados, enriquecendo a revisao de literatura e fortalecendo as bases tedricas do artigo.

Destaca-se que a realizacdo do levantamento bibliografico prioritariamente dos
altimos cinco anos justifica-se pela busca por fontes recentes e alinhadas ao contexto atual.
A wutilizacdo dos bancos de dados Scielo e Google Académico permitiu abranger uma
variedade de fontes académicas, enriquecendo a pesquisa com perspectivas diversas sobre

o tema.

Portanto, a metodologia adotada proporcionou uma andlise aprofundada das fontes
consultadas, possibilitando a construcao de um embasamento tedrico consistente para o de-

senvolvimento do artigo.

3 REFERENCIAL TEORICO

A integracdo das Tecnologias da Informagao e Comunicacao (TICs) nos processos de
ensino-aprendizagem tem sido objeto de estudo e discussado, destacando-se sua relevancia
para o desenvolvimento de alunos e professores. Conforme discutido por Freitas (2015),

a incorporagdo das TICs vai além da mera disponibilidade de recursos tecnolégicos,
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enfatizando a importancia do impacto dessas no sujeito. O desafio enfrentado pelas insti-
tuicOes escolares reside na necessidade de abranger todos os alunos e docentes de maneira
igualitaria, conforme planejado por Almeida (2008), destacando a importancia de integrar

as tecnologias ao curriculo e a pratica pedagogica.

Na educacao infantil, a presenca cada vez mais precoce das criangas no ambiente
digital é um fator considerado por Magalhdes, Ribeiro e Costa (2016), ressaltando a
importancia de alinhar o uso de tecnologias com a proposta pedagégica da escola. No
entanto, Kenski (2012) alerta para a necessidade de utilizar as tecnologias de forma correta,
focando a transformacado dos processos de ensino e aprendizagem. O papel dos professores
na mediacdo e orientagdo do uso dessas ferramentas é destacado por Magalhaes, Ribeiro e
Costa (2016), enfatizando a importancia da formagao continuada para acompanhar o avango

tecnologico.

Uma pesquisa de Santos et al. (2016) revela um cendrio desafiador quanto ao co-
nhecimento dos professores sobre o pensamento computacional na educacado infantil. Ja as
observagdes de Magalhaes, Ribeiro e Costa (2016) sobre as diferencas no uso das tecnologias
entre escolas publicas e privadas reforcam a necessidade de integrar esses recursos de forma
articulada com a proposta pedagoégica. A experiéncia de Mattei (2014) destaca o potencial
das tecnologias, como os softwares educacionais, para promover a integracao entre professor

e aluno de maneira criativa e desafiadora.

Na educacdo basica, as tecnologias sao reconhecidas como suporte ao desen-
volvimento de atividades em sala de aula, conforme salientado por Santos et al. (2016).
O advento da era digital, segundo Magalhaes, Ribeiro e Costa (2016), transforma o papel
do professor, que deixa de ser apenas transmissor de conhecimento para se tornar um
mediador no processo de ensino. A abordagem de Almeida (2008) destaca a importancia de
integrar as TICs as praticas curriculares das diversas disciplinas, enfatizando a necessidade

de identificar a presenca efetiva dessas tecnologias nos cursos de formacao de professores.

No ensino superior, a constante atualizagdo pedagogica e tecnolégica é um desafio
enfrentado pelas instituigdes, conforme apontado por Dudziak (2010). As Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TICs), conforme Borba e Penteado (2010), buscam alternati-
vas para aprimorar as estratégias de ensino, tornando a pratica mais dinadmica e criativa.
Feldkercher (2010) destaca a variedade de recursos tecnolégicos utilizados por professores
universitarios, ressaltando a importancia da formacdo adequada para o uso eficaz das TICs

no processo educacional.
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Na perspectiva da educagao inclusiva, a legislagdo brasileira, conforme destacado
por Kikuichi e Queiroz (2018), assegura o direito a educacdo de qualidade para alunos
com deficiéncia. A tecnologia surge como aliada nesse contexto, fornecendo recursos que
facilitam a comunicacdo entre surdos e ouvintes, conforme evidenciado por Kikuichi e
Queiroz (2018). Além disso, as TICs desempenham um papel fundamental na promogao
da inclusdo de alunos com deficiéncia visual, como evidenciado pelo destaque ao software
NVDA.

Em sintese, os estudos apresentados convergem para a importancia da integragao
responsavel e efetiva das TICs nos diversos niveis educacionais (Klein et al., 2020). A formacgao
continuada dos professores, a articulacdo com a proposta pedagogica da instituicdo e a cons-
cientizagdo sobre a diversidade de necessidades dos alunos sdo aspectos essenciais para
maximizar os beneficios dessas tecnologias no processo educacional. O desafio persiste em
garantir aigualdade de acesso e oportunidades a todos, promovendo a inclusao e ampliando

as possibilidades de aprendizagem.

No contexto da educagao infantil, é fundamental considerar o acesso precoce das
criancas as tecnologias digitais, como destacado por Magalhaes, Ribeiro e Costa (2016).
Contudo, a atencao recai sobre a necessidade de transformar esses recursos em instrumen-
tos de ensino e aprendizagem, por meio de a¢des lidicas e interdisciplinares, como aponta
Mattei (2014). A figura do professor, nesse cenario, evolui para um papel mais orientador e

mediador, conforme ressaltado por Magalhdes, Ribeiro e Costa (2016).

Uma pesquisa de Santos et al. (2016) destaca a importancia do pensamento com-
putacional na educacdo infantil e a necessidade de capacitar os professores para sua in-
corporacdo. A falta de conhecimento sobre o assunto evidencia a importancia da formagao
continuada para promover a utilizagdo eficaz das tecnologias na educacao. A diferenca entre
o uso das tecnologias nas escolas publicas e privadas, conforme observado por Magalhdes,
Ribeiro e Costa (2016), ressalta a importancia de considerar o contexto especifico de cada
instituicao.

Na educagdo basica, a abordagem de Almeida (2008) destaca que o uso da tecnologia
nao deve ser decretado, mas sim integrado as praticas curriculares das diversas disciplinas.
Kenski (2012) alerta para o uso adequado das TICs, ressaltando a importancia de uma
abordagem integrada com praticas formativas. A experiéncia de Pereira (2012) com o
software Geogebra na disciplina de matematica evidencia a capacidade das tecnologias em

facilitar a compreensao de conceitos, promovendo mudangas positivas no comportamento

dos alunos.
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No ensino superior, a constante atualizagdo pedagdgica e tecnoldgica, conforme
apontado por Dudziak (2010), destaca a necessidade de inovagao e adaptagao das praticas
docentes. A pesquisa de Feldkercher (2010) revela a variedade de tecnologias utilizadas
pelos professores universitarios, enfatizando a importancia da formagao para otimizacgao
de seu uso. Borba e Penteado (2010) ressaltam que as TICs tém o potencial de modificar
contetidos complicados em formas mais compreensiveis, tornando a pratica mais dindmica

e criativa.

Na educacao inclusiva, a legislacdo brasileira, conforme ressaltado por Kikuichi e
Queiroz (2018), assegura o direito a educacdo de qualidade para alunos com deficiéncia.
As tecnologias, como o ProDeaf e o Hand Talk, representam ferramentas valiosas para a
comunicagao entre surdos e ouvintes. Além disso, recursos como leitores de tela, exempli-
ficados pelo software NVDA, desempenham um papel crucial na inclusao de alunos com

deficiéncia visual.

Em resumo, a integracao das TICs na educacdo exige uma abordagem cuidadosa e
abrangente em todos os niveis de ensino. A formacao continua dos educadores, alinhada
as propostas pedagogicas das instituicdes, é essencial para maximizar o potencial dessas
tecnologias. O desafio persiste na busca por praticas inclusivas, que considerem a diversidade

de necessidades dos alunos e promovam oportunidades de aprendizagem equitativas.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A insercdo da tecnologia na educacdo representa uma evolucado significativa no
cendrio educacional, modificando o modo como os alunos aprendem e os professores
ensinam. Kenski (2012) destaca que as tecnologias digitais permeiam o cotidiano das criancas
desde cedo, evidenciando a necessidade de integréa-las como instrumentos pedagégicos. No
entanto, ela ressalta que, muitas vezes, essas ferramentas nao sao utilizadas corretamente
para potencializar os processos de ensino e aprendizagem, enfatizando a importancia de

uma abordagem pedagoégica adequada (Klein et al., 2020).

O avango tecnolégico trouxe desafios e oportunidades para a educacdo infantil,
conforme Magalhdes, Ribeiro e Costa (2016). A associagdo frequente das tecnologias
digitais a brinquedos por parte das criangas destaca a responsabilidade dos professores
em transformar esses recursos em instrumentos de ensino e aprendizagem. A figura do
professor, segundo esses autores, evolui para a de um orientador e mediador, promovendo

o uso criativo e desafios dessas tecnologias no ambiente escolar.
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No ensino bésico, Almeida (2008) destaca a importancia de integrar as Tecnologias
de Informagdo e Comunicacdo (TICs) de forma transversal ao curriculo, promovendo a
formacdo de professores para o uso adequado desses recursos. A abordagem de Kenski
(2012) destaca que as TICs, quando integradas as praticas formativas, sdo essenciais para o

processo de ensino-aprendizagem, desenvolvendo o dominio da comunicacao pelos alunos.

O contexto universitario, conforme abordado por Dudziak (2010), exige uma
constante atualizacdo pedagogica e tecnologica dos professores. A pesquisa de Feldkercher
(2010) evidencia a diversidade de tecnologias utilizadas por professores universitarios,
enfatizando a importancia da formagao para otimizagao de seu uso. Borba e Penteado (2010)
destacam que as TICs tém o potencial de tornar a pratica docente mais dinadmica e criativa,

transformando contetidos complicados em formas mais compreensiveis.

A inclusao de pessoas com deficiéncia no contexto educacional, conforme Kikuichi
e Queiroz (2018), é respaldada pela legislacdo que assegura a igualdade de direitos. As
tecnologias desempenham um papel crucial nesse cendrio, fornecendo recursos como
aplicativos de Lingua de Sinais, leitores de tela e outras ferramentas que promovem a

comunicacdo e a aprendizagem inclusiva (Klein et al., 2020).

Em resumo, a evolugdo histérica da tecnologia na educagdo reflete uma transfor-
macao significativa nos métodos de ensino e aprendizagem. Desde a educacao infantil até
o ensino superior, a integracao cuidadosa e a formagao continuada dos professores sdo fun-
damentais para maximizar o potencial dessas tecnologias, garantindo uma educacao mais

inclusiva e adaptada aos desafios contemporaneos (Barreto, 2019; Klein et al., 2020).

O desenvolvimento de estratégias pedagodgicas para disseminar o pensamento com-
putacional entre professores da educacdo infantil, como proposto por Santos et al. (2016),
destaca a importancia de capacitar os educadores diante das novas demandas tecnolégicas.
Nesse sentido, a pesquisa evidencia que, embora haja interesse na utilizagao de técnicas de

computacdo desplugadas, muitos professores carecem de conhecimento sobre o tema.

Magalhaes, Ribeiro e Costa (2016) apontam para a distingdo no uso de tecnologias
digitais entre escolas particulares e publicas na Educacdo Infantil. A articulacdo dessas
tecnologias com a proposta pedagogica, quando bem integrada, demonstra resultados mais
eficazes. No entanto, a falta de formacao adequada para os docentes pode resultar no uso

aleatorio desses recursos, ressaltando a necessidade de capacitacao continua.

No contexto do ensino superior, a pesquisa de Feldkercher (2010) destaca que a

disponibilidade das tecnologias ndo garante seu uso eficaz. A formacao dos professores é
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essencial para compreender as possibilidades oferecidas pelas TICs e integra-las de maneira

eficaz ao processo de ensino-aprendizagem.

A educacao inclusiva, como abordada por Kikuichi e Queiroz (2018), ressalta o papel
crucial das tecnologias na promocao da igualdade de direitos. A utilizacdo de aplicativos
de Lingua de Sinais e leitores de tela demonstram como as TICs podem proporcionar a
inclusao de pessoas com diferentes necessidades, contribuindo para a construcao de uma

sociedade mais igualitria.

Em suma, o panorama historico da tecnologia na educacao revela sua relevancia em
diferentes niveis de ensino. A formagdo docente, a integracao cuidadosa essas ferramentas e
a atencao das necessidades especificas dos alunos sao elementos cruciais para potencializar

os beneficios proporcionados pelas tecnologias educacionais (Barreto, 2019).

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos estudos apresentados, torna-se evidente o papel transformador das
tecnologias na educacado, abrangendo desde a educacdo infantil até o ensino superior e a
promocao da inclusao. Destaca-se a necessidade de estratégias pedagogicas que divulguem
o pensamento computacional entre professores, ressaltando que, embora haja interesse, a

falta de conhecimento ainda é uma barreira.

A salienta-se as distin¢gdes no uso de tecnologias digitais entre escolas particulares
e publicas na Educacao Infantil. A integracdo dessas ferramentas a proposta pedagogica
evidencia a importancia da formacdo docente para um aproveitamento eficaz desses

recursos.

No ambito do ensino superior, destaca-se a necessidade de formagao continua dos
professores para a efetivagdo da integracao das Tecnologias de Informacao e Comunicagao
(TICs) no processo de ensino-aprendizagem. A disponibilidade dessas tecnologias, por si

s0, ndo garante sua utilizacdo eficaz.

A educacao inclusiva revela-se como as tecnologias desempenham um papel signi-
ficativo na promocao da igualdade de direitos. Aplicativos de Lingua de Sinais e leitores de
tela demonstram como as TICs podem facilitar a inclusao de pessoas com diferentes neces-

sidades, contribuindo para a construgdo de uma sociedade mais equitativa.

Diante disso, é possivel afirmar que a tecnologia na educacdo ndo é apenas uma
ferramenta, mas um instrumento capaz de promover mudangas substanciais nos processos

educacionais. A formacao continuada dos professores é um elemento-chave para explorar
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plenamente o potencial dessas ferramentas, garantindo uma utilizacao mais eficaz e alinhada

aos objetivos pedagogicos.

Portanto, conclui-se que a integracdo cuidadosa das tecnologias na pratica docente,
aliada a formagdo constante, é essencial para aproveitar ao maximo os beneficios que
essas ferramentas podem oferecer em diferentes contextos educacionais. A tecnologia nao
apenas enriquece o ensino, mas também se configura como um meio para superar desafios
e promover a inclusdo, contribuindo para a construcdo de uma educagao mais acessivel e
igualitaria.

O estudo de Mattei (2014) reforca a importancia da tecnologia na educagdo infantil
ao relatar uma experiéncia envolvida na construcdo de um software educacional sobre a
miscigenagao das cores. Destaca-se a necessidade de os professores transformarem esses
recursos em instrumentos de ensino por meio de atividades ltdicas e interdisciplinares,

evidenciando a responsabilidade docente nesse processo.

No entanto, a pesquisa de Kenski (2012) alerta para o fato de que, muitas vezes, as
tecnologias digitais ndo sdo utilizadas de maneira correta para transformar os processos
de ensino e aprendizagem. A formacdo continuada dos professores é ressaltada como
essencial, visto que o avanco constante da tecnologia requer uma adaptacdo continua na

prética pedagobgica.

Magalhaes, Ribeiro e Costa (2016) apresentam um estudo sobre a insercdo das
tecnologias digitais nas escolas de Educacdo Infantil, destacando a necessidade de considerar
0 acesso precoce das criancas a esses recursos. A transformacao desses dispositivos em ins-
trumentos de ensino, por meio de praticas pedagégicas adequadas, é fundamental para

potencializar a aprendizagem desde os primeiros anos escolares.

No tocante ao ensino superior, Feldkercher (2010) ressalta que a disponibilidade
das tecnologias ndo assegura seu uso efetivo pelos professores. A formacdo adequada é
apontada como crucial para que os docentes compreendam o potencial dessas ferramentas,

integrando-as de maneira eficaz as préaticas educacionais.

Dessa forma, percebemos que a tecnologia na educagdo perpassa todos os niveis
de ensino, desde a infancia até o ensino superior, evidenciando sua relevancia na contem-
poraneidade. A formacdo docente surge como um elemento-chave para potencializar o
uso dessas ferramentas, transformando-as em aliadas no processo de ensino-aprendiza-

gem. Assim, o desafio reside ndo apenas na disponibilidade dessas tecnologias, mas na
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capacidade de integra-las de maneira reflexiva e eficaz na prética educativa, evoluindo uma

educacdo mais dindmica, inclusiva e alinhada aos desafios da modernidade.
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RESUMO

Este artigo foi produzido através de uma pesquisa bibliografica, que teve por objetivo
promover uma abordagem sobre o acesso a tecnologia digital nas escolas. A utilizagao
a tecnologia digital desempenha um papel fundamental na educacdo, a medida que a
sociedade avanca rapidamente em direcao a um mundo cada vez mais digital, é imperativo
que as instituicdes de ensino acompanhem essa evolugao, com a ampla gama de possibilida-
des que os alunos tém de investir em seu futuro, a inovagdo tem o papel fundamental para
o conhecimento, o artigo discutird a importancia do acesso a tecnologia nas escolas, seus
beneficios e desafios, e como isso esta moldando o futuro da educacao.

Palavras-chave: Tecnologia. Aprendizagem. Escola.

1 INTRODUCAO

Nos altimos anos, o mundo esta passando por profundas mudangas devido
ao avanco tecnolégico, vivemos hoje na chamada “sociedade do conheci-
mento”, que se caracteriza pelo facil acesso a informacao, pelo que este contexto também é
denominado “sociedade da informacao” (Lima et al., 2021). Hoje, a sociedade utiliza cada
vez mais recursos tecnolégicos. Esses recursos existem nas mais diversas areas de atuacdo a

humanidade e as escolas ndo podem continuar a enfrentar ou ignorar esta realidade.

A tecnologia esta presente em praticamente todos os aspectos de nossas vidas, desde
a forma como nos comunicamos até como realizamos tarefas do dia a dia, a tecnologia se
tornou uma ferramenta indispensavel e é justamente por isso que o acesso digital nas escolas
se tornou uma necessidade cada vez mais urgente. Quando falamos em acesso digital,
estamos nos referindo ao acesso e uso das tecnologias da informagao e comunicagao, como
computadores, tablets e internet, de forma igualitaria por todos os estudantes (Fonseca;
Prado; Powell, 2019).

A problemaética desta pesquisa parte da seguinte questao problema: Como o acesso

digital nas escolas podem trazer melhorias para a educacao?

O acesso a tecnologia e a habilidade de utilizé-la de forma eficiente sao essenciais
para o desenvolvimento dos estudantes. Além disso, a tecnologia também pode ser uma
ferramenta poderosa para o aprendizado, tornando as aulas mais dindmicas e interativas. A
inclusdo digital nas escolas contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais para
o século XXI, a capacidade de utilizar as tecnologias da informagdo e comunicacao de forma
eficiente é uma competéncia cada vez mais valorizada. Ao proporcionar o acesso a tecnologia
desde cedo, as escolas estdo preparando os alunos para o futuro, outro ponto importante

é a reducado das desigualdades sociais, a inclusdo digital nas escolas permite que alunos
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de diferentes classes sociais tenham acesso as mesmas oportunidades de aprendizado, a
tecnologia se torna uma ferramenta igualitaria, capaz de nivelar as diferengas e proporcio-

nar a todos os estudantes as mesmas chances de sucesso (Wiese; Silva, 2016).

O objetivo geral da pesquisa é descrever a importancia do acesso a tecnologia nas
escolas e os objetivos especificos sdo: explicar os beneficios e desafios do acesso a tecnologia
na educacao e como estimular a reflexao critica sobre a forma como a tecnologia é usada
na escola e seus impactos na aprendizagem e no desenvolvimento dos alunos através de

revisao bibliografica.

Com a chegada de novas metodologias a favor da educacao o acesso a tecnologia
digital nas escolas pode ter um impacto significativo na sociedade, promovendo a equidade
educacional, o avancgo tecnolégico e o bem-estar social. Ao investigar o acesso a tecnologia
digital, podemos ajudar a identificar desigualdades no acesso e propor solucdes para
garantir que todos os alunos tenham oportunidades educacionais justas. Isso é essencial

para promover a igualdade na sociedade.

A metodologia escolhida foi de natureza bibliografica afim de fazer uma anélise
reflexiva baseada em estudos de livros, artigos monografias e revistas, segundo (Vergara, e
Pinto 2000) explicam que a pesquisa bibliografica ¢ um levantamento e andlise de todas as
informacdes ja publicadas em forma de livros, revistas, jornais, boletins, monografias, teses,
dissertacdes e material ndo convencional como apostilas, normas, entre outros. A pesquisa
teve uma abordagem qualitativa que para Silveira e Cérdova (2009, p. 32), A pesquisa
qualitativa envolve todos os aspectos da realidade ndo sdo quantificaveis e centram-se na

compreensao e explicagdo da dindmica das relagdes sociais.

2 METODOLOGIA

O presente artigo se baseia em estudo bibliografico, com analise reflexiva feito por
leituras recentes em revistas, livros, monografias e artigos desde os anos 2000 ao ano de 2023.
O estudo bibliogréfico mostrou-se mais adequado para este estudo porque este trabalho nao
pretendeu analisar préticas ou casos especificos, o objetivo é utilizar pesquisas que foram

realizadas e publicadas para compreender e fazer uso de conceitos relevantes.

A pesquisa bibliografica é um levantamento e andlise de todas as informagdes ja
publicadas em forma de livros, revistas, jornais, boletins, monografias, teses, dissertagdes

e material ndo convencional como apostilas, normas, entre outros. (Vergara, e Pinto 2000).
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A pesquisa teve uma abordagem qualitativa que para Silveira e Cérdova (2009, p.
32), A pesquisa qualitativa envolve todos os aspectos da realidade nao sdo quantificaveis
e centram-se na compreensao e explicacdo da dinamica das relacdes sociais. No que diz
respeito a questao das relagdes sociais, o tema do trabalho observado destaca principalmen-

te a relacdo que se desenvolve entre professores e alunos.

3 TECNOLOGIA DIGITAL NAS ECOLAS: BENEFICIOS E DESAFIOS

A tecnologia bate a nossa porta com urgéncia e a sua entrada é inegavel, nos
ambientes educacionais isso ndo é diferente, a tecnologia muda a cada dia que passa e as
principais ocupacdes do futuro estdo intimamente relacionadas a ela, envolvem inteligéncia
artificial, desenvolvimento de software, marketing de contetdo e diversas outras areas que
exigem diretamente sua existéncia, além de provocar mudancas significativas no mercado
de trabalho, a tecnologia também estd impactando diretamente a vida dos jovens. Para se ter
uma ideia, existe um termo para descrever aquelas criancas e jovens que nascem imersos nas
diversas peculiaridades que a tecnologia tem a oferecer, sao chamados de nativos digitais
(Ferreira, 2014).

As escolas precisam adotar a tecnologia como ferramenta dentro de suas institui¢des
de ensino e ndo podemos fechar os olhos para isso, essas criangas e jovens aprendem em
frequéncias diferentes e os professores e coordenadores precisam se adaptar a isso, portanto,
aimportancia da tecnologia nos ambientes educacionais é justamente acompanhar essa nova
era de criangas e adolescentes que estao imersos nas redes sociais, na internet e nos fluxos
de informacdes. Além disso, as escolas tém a responsabilidade de fornecer sempre o melhor
ensino possivel, e os ambientes tecnolégicos podem facilitar a forma como as escolas lidam
com dados e questdes relacionadas com o desempenho académico dos alunos (Albernaz e
Limeira 2015)

As mudangas que varrem o mundo hoje vao claramente muito além de simples
mudangas nas comunicacdes e na tecnologia da informacdo. No entanto, hoje as TIC
desempenham um papel central, como a educagao ndo é um campo em si, mas um processo
permanente de construgdo de pontes entre o mundo escolar e o universo que nos rodeia, a
nossa visao deve incluir estas transformagodes. Nao foram apenas as técnicas de ensino que

mudaram, novas tecnologias foram incorporadas.

E o proprio conceito de ensino que deve repensar o seu caminho. Tradicionalmen-

te, a educacdo é uma ferramenta que visa adaptar os futuros profissionais ao mundo do
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trabalho, formando-os e dotando-os de conhecimentos técnicos de forma a que possam ter

mais conhecimentos, integrar-se de forma vantajosa no trabalho.

A tecnologia educativa pode expandir o acesso a informagao, o uso indevido das
ferramentas pode ampliar ainda mais o fosso que separa as redes educativas publicas e
privadas. Além disso, nenhuma tecnologia, por mais avancada que seja, pode substituir a

atividade do professor no processo de aprendizagem.

Porém, é importante que esses profissionais sejam treinados para utilizar e gerenciar
todos os recursos e ferramentas disponiveis, por isso é importante que as escolas invistam na
formacao continua de seus professores, para que eles possam nao apenas lidar com as novas
tecnologias, mas também desenvolver préticas que tornem as salas de aula mais dindmicas

e mais proximas da realidade dos alunos.

Considerando o mundo muito dindmico em que vivemos e caracterizado por
constantes mudancas, a tecnologia na educacdo é um verdadeiro divisor de dguas que pode

ser a chave para formar cidadaos mais informados.

4 REFERENCIAL TEORICO

O acesso digital é pré-requisito para producao e distribuicdo de contetido conheci-
mento e acesso a ferramentas digitais para todos os cidadaos. Com os avangos tecnolégicos
da era atual, o mundo digital estd dominando o cenario mundial, portanto, o ser humano e
sua qualidade de vida estdao em constante evolugdo, tanto na vida pessoal quanto profissio-

nal.

Para Soffner e Barbosa (2011), a tecnologia moderna pode ser utilizada em ambientes
educacionais e para fins de ensino como substituto de alguns recursos escolares tradicionais,
podendo também aumentar a produtividade dos cursos expositivos tradicionais mesmo
mantendo a prética de natureza pedagégica; também pode fornecer recursos para a agao
criativa em comunidades de pratica e aprendizagem no desenvolvimento e uso da criativi-

dade, reflexdo sistematica, resolucao de problemas e atividades colaborativas.

Estudar a mediagdo e o suporte as praticas educativas proporcionadas pelas novas
tecnologias de informagdo e comunicagdo da atualidade pode intervir nos programas de
inclusdo socio comunitaria como base para o ensino e como ferramenta para a construgao
do conhecimento numa perspectiva social construcionista, permitindo aos educandos a

realizacdo do seu potencial humano e o desenvolvimento de novas competéncias.
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A alfabetizacdo digital é uma habilidade muito importante para pessoas de todas
as idades. Afeta o desenvolvimento e a aprendizagem das criancas, e esses beneficios

continuarao na adolescéncia.

Neste sentido de alfabetizacao e compreensao sobre as situacdes sociais do cotidiano

o autor, Cabral Filho (2006) relata que:

[...] iniciativas de inclusdo digital sao aquelas que visam oferecer a sociedade “os
conhecimentos necessarios para utilizar com um minimo de proficiéncia os recursos
de informaética e de telecomunicacdes existentes e dispor de acesso fisico regular a
esses recursos” (Cabral Filho, 2006. p.110).

Portanto, a inclusao digital assemelha-se a ideia de literacia digital e equivale a
uma perspectiva de literacia dentro do processo de inclusao social, voltando o foco para
aqueles que também se encontram em contexto de exclusdo social, juntando-se a temaética

das tecnologias digitais no que é como trabalharmos juntos para reduzir essa diferenca.

Escolas equipadas com recursos técnicos adequados garantem que os professores
possam combinar tecnologia com planos de ensino para fortalecer a aprendizagem dos
alunos e os processos de aprendizagem. Comparado com o passado, este é um cenario novo
e positivo. De acordo com Scheffer (2006, p.13), os sistemas multimidia e os ambientes ex-

ploratérios como facilitadores da aprendizagem oferecem novas possibilidades.

Na opinizo de Wiese e Silva (2016, p. 1): E perceptivel a importancia da tecnologia
no cotidiano. O uso cada vez mais frequente e intenso de aparatos tecnolégicos nas diversas
areas, a facilidade para aquisicao e, por fim, a massificagdo do acesso a estes equipamentos
tem ocasionado pelo desenvolvimento tecnolégico e pela melhoria das infraestruturas, foi
criado um novo modelo de vida socioeconémico. Hoje, fora da tecnologia, ndo podemos
pensar nas pessoas como seres sociais, as tecnologias fazem parte da sua vida quotidiana
e, em muitos casos, facilitam a sua vida social, permitindo-lhe ndo s6 obter informacdes
rapidamente, mas também interagir com as pessoas. das tecnologias e melhorias de infraes-
trutura. Hoje, ndo ha como se pensar o um grande niimero de pessoas, sem que haja uma
preocupacao com as fronteiras geograficas. Assim sendo, o uso correto dos recursos tec-
nolégicos pode contribuir e em muito para uma vida melhor em sociedade, ampliando as
possibilidades de interacdo social e dando ao ser humano melhores condicoes de instruir-se,

produzir bens e servigos, visando atender suas diversas necessidades.

A inclusao digital também visa satisfazer as necessidades de aprendizagem dos
individuos e as capacidades de resolugdo de problemas de comunidades inteiras, e a
sua implementacdo deve ser pragmatica e orientada para politicas. Isso ajuda a garantir

melhor acesso a hardware, software, contetido digital e outros recursos proporcione uma
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experiéncia de aprendizagem mais eficaz para alunos de todas as idades, pensar na inclusao

digital como um projeto pode ajudar os lideres instruidos a resolverem as suas deficiéncias.

Através de uma maior utilizacdo de ferramentas digitais, os alunos desenvolvem
competéncias de literacia digital para analisar Descoberta de diversas tecnologias e eficacia
das agdes Desenvolvimento rapido da tecnologia em todas as areas da vida A sociedade
exige que os profissionais da educacao atualizem constantemente os cursos superiores, e a

formacado de novos professores enfrenta novos desafios. (Sorj, Bernado e Guedes, 2006).

A integracdo da tecnologia na escola deve ser informada por essas teorias e préticas
pedagégicas que valorizam a aprendizagem ativa, a personalizagdo, a colaboracdo e a
aplicacao do conhecimento. Além disso, é importante que os educadores sejam treinados
para usar eficazmente a tecnologia como uma ferramenta para melhorar a educagao e nao

como um substituto para a instrucdo tradicional.

Vivemos em uma era digital, onde a tecnologia desempenha um papel crucial em
todos os aspectos de nossas vidas. O acesso a tecnologia nas escolas é essencial para preparar
os alunos para o mundo digital. Isso nao se trata apenas de aprender a usar dispositivos e
aplicativos, mas também de desenvolver habilidades criticas, como pensamento computa-

cional e resolugdo de problemas.

Kenski nos esclarece que:

Ousocriativo das tecnologias pode auxiliar os professores a transformar o isolamento,
a indiferenca e a alienagdo com que costumeiramente os alunos frequentam as salas
de aula, em interesse e colaboragdo, por meio dos quais eles aprendam a aprender,
a respeitar, a aceitar, a serem pessoas melhores e cidaddos participativos (Kenski,
2011p. 103).

O espaco escolar e seu impacto nas relagdes professor, aluno, conhecimento do uso
de tecnologia em ambientes educacionais refletindo sobre a importancia da tecnologia para
o processo de ensino e aprendizagem. A partir disso, percebemos que a estrutura escolar
também ajuda e é importante usar a tecnologia nas escolas, mas ndo é um fator decisivo
apropriado, com ou sem o uso desses recursos, observamos também que a formacao de
professores foi o desenvolvimento de cursos que usam tecnologia, entdo verificamos que
no setor escolar, o uso de tecnologia ndo se limita a aplica-se apenas a computadores com
acesso a Internet ou outras ferramentas técnicas, mas como meio de busca do conhecimento,

o aprendizado que os alunos aqui adquirem sdo necessarios para o seu desempenho dentro

e fora do campus.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A tecnologia nas escolas permite a personalizacdo da aprendizagem com recursos
como softwares de ensino adaptativos e plataformas de aprendizagem online, os educadores
podem atender as necessidades individuais de cada aluno. Isso cria um ambiente de apren-

dizagem mais inclusivo, onde cada aluno pode progredir em seu préprio ritmo.

O uso de tecnologia torna a aprendizagem mais envolvente. A gamificacdo, a
realidade virtual e as midias interativas atraem a atencdo dos alunos, tornando o processo
de aprendizagem mais divertido e eficaz. A tecnologia conecta alunos e professores em todo
o mundo. Através de videoconferéncias e plataformas de colaboragao online, os estudantes
podem interagir com colegas de diferentes culturas, enriquecendo sua compreensao do

mundo e promovendo a tolerdncia e a colaboracdo global.

Estamos a avangar para formas de gestdo menos centralizadas, mais flexiveis e
integradas para uma estrutura mais enxuta hd menos pessoas e o trabalho é mais colaborati-
vo. Professores, alunos, pais e comunidade passardo a estar mais envolvidos na organizagao,

gestao, atividades e orientacdo de cada instituicao escolar.

Com o acesso a tecnologia os alunos comegam a usar seus cadernos para realizar
pesquisas, encontrar novos materiais e resolver problemas, os professores também estdo
mais conectados em casa e na sala de aula e contam com recursos tecnolégicos para expor
materiais de apoio para inspirar os alunos e esclarecer suas ideias. Teremos mais ambientes
de pesquisa coletiva eindividual em cada escola; as bibliotecas se tornardo espacos integrados

de midia, software e bancos de dados

Um dos maiores desafios é garantir que todos os alunos tenham igualdade de
acesso a tecnologia. As disparidades socioeconémicas podem resultar em uma divisao
digital, onde alguns alunos tém acesso a dispositivos e conectividade de alta velocidade,
enquanto outros ndo tém essas oportunidades. O uso excessivo de tecnologia nas escolas
pode levar a dependéncia e ao isolamento social. Portanto, é importante equilibrar o uso
da tecnologia com métodos de ensino mais tradicionais. Alunos e até mesmo professores
podem ter diferentes niveis de habilidades digitais, o que pode dificultar a adocao eficaz da
tecnologia na sala de aula, muitos educadores podem nao estar adequadamente preparados

para integrar a tecnologia de maneira eficaz em suas praticas de ensino.

Com a crescente dependéncia da tecnologia, a seguranca cibernética nas escolas
se tornou uma preocupacdo. Proteger os dados dos alunos e garantir que eles usem a

internet de forma segura é uma tarefa complexa. Para superar esses desafios, é essencial que
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governos, escolas, professores e pais trabalhem juntos para garantir que o acesso digital na
educagao seja equitativo, seguro e eficaz. Isso pode envolver investimentos em infraestru-
tura, formacao de professores, politicas de privacidade e seguranca, e um equilibrio entre o

uso da tecnologia e métodos de ensino tradicionais.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O acesso a tecnologia nas escolas é um componente essencial da educacdo contem-
poranea, ele prepara os alunos para um mundo digital em constante evolucao, oferece uma

riqueza de recursos educativos.

No entanto, é importante abordar os desafios, como as disparidades de acesso e a
seguranca cibernética, para garantir que todos os alunos se beneficiem das oportunidades
que a tecnologia oferece. O acesso a tecnologia nas escolas é um passo importante para
moldar o futuro da educacdo e preparar os alunos para os desafios e oportunidades do
século XXI.

Percebe-se que a tecnologia digital se tornou uma importante ferramenta auxiliar
no processo educativo, simplificando e inovando o processo educativo, tornando-o mais
atrativo e participativo. Ao utilizar tecnologias digitais em ambientes escolares, diferentes
estilos de ensino podem ser praticados em sala de aula. Ressaltando que, diante dessa
realidade, as escolas precisam mudar sua cartilha e focar no uso da tecnologia no dia a dia
para formar cidaddos criticos e criativos, a escola tem a responsabilidade de desempenhar

esse papel, utilizando-o como meio de ensinar e aprender.

Integrar a tecnologia no cotidiano escolar é um desafio que os professores devem
estar dispostos a enfrentar, pois incentiva um contato mais préximo com os mundos expe-
rienciais dos alunos, estimulando sua participagdo e motivando-os a participar do processo
de construcao de novos conhecimentos. Hoje, os recursos tecnolégicos facilitam as interagdes
e servem como ferramentas de poderosa sedugao. Quando um professor prepara adequada-
mente sua aula e demonstra dominio pedagégico do contetido abordado, ele pode utilizar a
tecnologia como elemento para motivar e engajar os alunos. O uso adequado da tecnologia
nas escolas significa buscar um ensino mais interativo e eficaz que possa melhorar as

atividades formativas realizadas nesses espagos.

As possibilidades oferecidas pelas tecnologias de informacdo e comunicagao
geram um ambiente dindmico que permite o surgimento de situacdes e atividades novas,
diferentes, criativas dessa forma, pode-se proporcionar aos alunos e professores uma

educagdo mais significativa. O grande desafio para escolas e professores é reconhecer, além
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das estruturas cognitivas produzidas por essas tecnologias, a ludicidade da linguagem
da midia em valorizar o processo de aprendizagem para que possa servir jovens, criangas
compreendendo que o didlogo cria espaco. Na verdade, quando os professores aceitam o
desafio de utilizar as tecnologias digitais nos ambientes escolares surge um leque de alter-
nativas e formas de aquisi¢do de conhecimento, dando aos alunos acesso a novas fontes de
informacdo que vado além desta simples impressao de livros didaticos. Contudo, deve-se
ressaltar que integrar as tecnologias digitais ao ambiente escolar ndo é uma tarefa simples.
Isso é algo que exige de um professor a redefinicao de seu perfil, além da adequacado de sua

prética docente as novas demandas.

Portanto, para melhor desempenhar o seu papel na situagao atual, os professores
precisam se capacitar. E mais permitir estar aberto a coisas novas, a desafios, porque o
sucesso de seus alunos dependerd do seu compromisso em ensina-los e orienta-los para

viver em um mundo que estd em constante mudanca devido ao avango tecnolégico.
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RESUMO

A necessidade de compreender o potencial educacional do Minecraft, considerando os
avangos tecnoldgicos e a crescente presenca de jogos digitais na vida das novas geragoes.
O objetivo geral desta pesquisa foi investigar a aplicacdo da gamificacdo e do Minecraft
como estratégias pedagodgicas no processo de ensino, focalizando o Ensino Fundamental. A
presente pesquisa desenvolveu uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como uma
revisao bibliografica. O escopo da pesquisa bibliografica abrange a busca, selecdo e anélise
critica de fontes relevantes. O levantamento bibliogréfico foi conduzido no periodo com-
preendido entre outubro e novembro de 2023, utilizando as bases de dados virtuais Scielo e
Google Académico como principais fontes de pesquisa. constatou-se, através das experién-
cias relatadas por educadores, o jogo pode ser adaptado ao ambiente escolar de maneiras
criativas, proporcionando oportunidades para o desenvolvimento da criatividade, tomada
de decisdes e colaboracao entre os alunos.

Palavras-chave: Gamificacao. Ensino por Jogos. Tecnologia na Educacao.

1 INTRODUCAO

integracdo das Tecnologias Digitais de Informagado e Comunicacdo (TDICs) nao
Atransformou significativamente diversas esferas da vida, inclusive as praticas
educacionais. No contexto do Ensino Fundamental, especialmente durante a pandemia da
COVID-19, a educacao foi desafiada a se adaptar a novos formatos, dando destaque ao
Ensino Remoto Emergencial (ERE) e as oportunidades oferecidas pelas tecnologias digitais.
Diante desse cenario, surge a problemaética central deste estudo: como o Minecraft, um jogo
digital, pode ser uma ferramenta eficaz no processo de ensino, contribuindo para superar
desafios educacionais e promovendo uma abordagem inovadora e motivadora para os

estudantes?

A justificativa para abordar esse problema reside na necessidade de compreender
o potencial educacional do Minecraft, considerando os avancos tecnolégicos e a crescente
presenca dejogos digitais na vida das novas geragoes. A relevancia desse estudo é respaldada
pela importancia de explorar estratégias pedagogicas que integram tecnologia, gamificagao
e, mais especificamente, o Minecraft, potencializam o processo de ensino e aprendizagem

no Ensino Fundamental.

Nesse contexto, o objetivo geral desta pesquisa foi investigar a aplicacdo da
gamificacdo e do Minecraft como estratégias pedagogicas no processo de ensino, focalizando
o Ensino Fundamental. Para atingir esse objetivo, delineamos trés objetivos especificos. Pri-
meiramente, analisamos as bases tedricas da gamificacdo, considerando contribuicdes de
autores como Gee (2009) e Kapp (2012), a fim de compreender os fundamentos e principios

que sustentam essa abordagem no contexto educacional. Em seguida, buscamos investigar
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os impactos da utilizagdo do Minecraft como ferramenta paradidatica, explorando experién-
cias relatadas por educadores, o jogo pode ser adaptado ao ambiente escolar. Por fim, nosso
terceiro objetivo especifico é avaliar a integracdo da gamificacdo e do Minecraft nas praticas
pedagoégicas, considerando as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
conforme destacado por Kenski (2012), e identificando como essas abordagens podem se

alinhar aos objetivos educacionais propostos.

2 METODOLOGIA

A presente pesquisa desenvolveu uma abordagem qualitativa, caracterizando-
-se como uma revisdo bibliografica. O escopo da pesquisa bibliografica abrange a busca,

selecdo e analise critica de fontes relevantes conforme preconizado por Gil (2017) e Lakatos
e Marconi (2018).

Olevantamento bibliogréfico foi conduzido no periodo compreendido entre outubro
e novembro de 2023, utilizando as bases de dados virtuais Scielo e Google Académico como
principais fontes de pesquisa. Essas plataformas foram escolhidas estrategicamente devido
ao seu amplo acesso a periddicos cientificos e artigos académicos em diversas areas do co-
nhecimento.

O processo de busca envolveu o uso de critérios de palavras-chave pertinentes, tais
como “Minicraft”, “Gamificagdo”, “Ensino por meio de jogos”, entre outras. A combinagao

ou utilizacdo concomitante dessas palavras-chave busca obter resultados especificos e

abrangentes para embasar a pesquisa.

3 REFERENCIAL TEORICO

No ambito das mudancas provocadas pelas Tecnologias Digitais de Informagéo e
Comunicacao (TDICs), Kenski (2012) ressalta que as tecnologias ampliam as possibilidades
de ensino para além do espaco fisico tradicional da sala de aula. Nesse contexto, a utilizagao
do Minecraft como ferramenta pedagodgica ganha relevancia, possibilitando interagdes
sincronas e assincronas, conforme destacado por Kenski (2012). Durante a pandemia da
COVID-19, o Ensino Remoto Emergencial (ERE) evidenciou a necessidade de adaptacédo e

inovagdo no processo educacional (Mattar; Loureiro; Rodrigues, 2020).

A gamificagdo, ao incorporar elementos de jogos em contextos ndo ladicos, tem se
destacado como uma estratégia inovadora no campo educacional. Dentre as ferramentas
que ganharam destaque nesse cendrio, o Minecraft, um videogame sandbox desenvolvido

por Markus ‘Notch” Persson, surge como um recurso promissor para enriquecer o processo
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de ensino. A relagdo entre gamificagdo e educacao é discutida por autores como Deterding
et al. (2011), que destaca como a aplicacdo de elementos de jogos pode motivar os alunos e
promover um engajamento mais profundo nas atividades educacionais.

A aprendizagem baseada em jogos, como proposta por Ramos e Cruz (2020),
oferece diferentes abordagens, desde a utilizacdo de jogos educativos até a criacdo de
jogos pelos proprios alunos. No contexto especifico do Minecraft, sua natureza sandbox,
conforme observado por Pinto (2021), estimula a criatividade e as operacdes fundamentais
dos jogadores, proporcionando uma experiéncia interativa tinica. A aplicacao do Minecraft
na educagao é respaldada pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no Brasil, que
abrange jogos analégicos e digitais como parte integrante dos componentes curriculares.
Sendo assim, compreender que a gamificagdo, aliada a utilizagdo do Minecraft, pode oferecer
uma abordagem inovadora e motivadora no processo de ensino. Através da aplicacao de
elementos ladicos, é possivel envolver os alunos de maneira mais participativa e, a0 mesmo
tempo, promover a construcao de conhecimento de forma independente e significativa. A
gamificacdo, quando bem planejada e alinhada aos objetivos pedagégicos, pode contribuir
para superar desafios como a falta de engajamento dos alunos e a necessidade de se adaptar

a novas realidades, como evidenciado pelo Ensino Remoto Emergencial (ERE).

A gamificacdo, especialmente quando incorpora o Minecraft, apresenta-se como
uma alternativa promissora para enfrentar os desafios contemporaneos na educagao. Ao
integrar elementos de jogos digitais de maneira estratégica, os educadores podem potencia-
lizar o processo de ensino e aprendizagem, proporcionando experiéncias mais envolventes
e estimulantes para os alunos (KULL et al., 2023). A abordagem inovadora da gamificacao,
aliada as caracteristicas do Minecraft, destaca-se como um campo de pesquisa e pratica

educacional a ser explorado e aprimorado.

A utilizacdo da gamificagdo, especialmente incorporando o Minecraft, tem se
destacado como uma estratégia inovadora no processo de ensino e aprendizagem. O
Minecraft, desenvolvido por Markus ‘Notch” Persson em 2009, é um videogame sandbox
que permite aos jogadores construir elementos em um mundo 3D por meio de blocos tex-
turizados. A gamificacdo na educacdo busca integrar elementos Itdicos para motivar os
alunos e promover a aprendizagem independente e significativa (Ferndndez-Mesa; Olmos-
-Penuela; Alegre, 2016). A relacdo entre jogos e didatica aplicada é evidente, oferecendo uma
abordagem pratica e divertida para explorar os contetidos geograficos, como paisagens,
cartografia e aspectos sociais e culturais (KULL et al., 2023; Kapp, 2012; Alves et al., 2014;
Menezes et al.., 2014; Quixabeira et al., 2023).
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A gamificacdo, ao incorporar o Minecraft no ensino de geografia, oferece uma opor-
tunidade tnica de encantar os alunos, proporcionando uma visao pratica e dindmica do
espaco geografico (Hansen, 2020). O conceito de “ Aprendizagem baseada em jogos” (GBL),
baseado no uso de jogos digitais para fins didaticos, destaca-se como uma metodologia que
permite a aquisicdo de habilidades de forma divertida e desafiadora (Alves; Torres, 2017).
Estudos mostram que a gamificacdo amplia o conhecimento, desenvolve habilidades motoras
e melhora fung¢des cognitivas, tornando o processo de aprendizagem mais envolvente (Melo,
2012; Quixabeira et al., 2023).

A insercao de jogos digitais, como o Minecraft, no contexto educacional desafios
enfrentados, como a restricdo do tempo curricular e a resisténcia a inovagao por parte das
instituicdes (Alves; Torres, 2017). No entanto, o Ministério da Educagdao (MEC) reconhece
os beneficios dessas praticas e destaca as influéncias positivas no ambiente escolar, como o

aprofundamento dos contetidos e a promocdo de maior engajamento dos alunos (Neves,
2013).

A aprendizagem baseada emjogos, seja através de jogos educativos, jogos comerciais
ou criagdo de jogos pelos alunos, representa uma abordagem flexivel e adaptavel (Ramos;
Cruz, 2020). Nesse sentido, os jogos digitais, especialmente o Minecraft, tém o potencial
de potencializar conceitos, visualizar contetdos de forma clara e desenvolver habilidades

naturais dos alunos (Quixabeira et al., 2023).

No ambito da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o uso de jogos, incluindo
os digitais, é respaldado para diferentes componentes curriculares no Ensino Fundamental
(Kenski, 2012). A gamificacao, entendida como a aplicacdo de elementos de jogos no contexto
nao ladico, se alinha aos principios de aprendizagem defendidos por Gee (2009) e Kapp
(2012). Essa abordagem, quando bem integrada ao planejamento didatico-pedagdgico, pode

proporcionar um ambiente de aprendizagem envolvente e estimulante.

3.1 MINECRAFT

A utilizacdo do Minecraft como recurso pedagégico no Ensino Fundamental, apesar
da falta de material especifico gratuito, tem sido empregada por educadores no Brasil,
conforme apontado por Souza (2018). O jogo tem sido aplicado de diversas maneiras nas
salas de aula, indo desde a exploragao de elementos da natureza até a construgao de cidades
presentes em obras literdrias classicas. Experiéncias internacionais, como o projeto Block

by Block da ONU, destacam as peculiaridades do Minecraft como uma ferramenta que vai
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além do ambiente escolar tradicional, promovendo a colaboracdo em projetos de desenho e

qualificacdo de espagos publicos (Nagdes Unidas Brasil, 2021; Canaltech, 2013).

O jogo Minecraft, lancado oficialmente em 2011 e ainda figurando entre os cinco
mais jogados do mundo em 2022, representa um exemplo concreto de como os jogos digitais
podem ser integrados de forma eficaz no processo de ensino e aprendizagem. Cruz (2021) e
Kull et al., (2023) observam que, apesar da existéncia do Minecraft. Edu, uma versao adaptada
ao ambiente escolar, muitos educadores treinam suas préprias estratégias ao incorporar o
jogo em suas praticas pedagogicas. Essa flexibilidade de abordagem ressalta a necessidade
de um olhar critico sobre como os jogos digitais, e o Minecraft em particular, podem ser

aplicados de maneira eficaz no contexto educacional.

A relacdo entre Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) e
educagdo torna-se ainda mais evidente durante situacdes de crise, como a pandemia da
COVID-19. O Ensino Remoto Emergencial (ERE) impulsionou a necessidade de métodos al-
ternativos, e os jogos digitais, incluindo o Minecraft, ganharam destaque como ferramentas
pedagoégicas de apoio (Mattar et al., 2020). As TDICs ampliam as possibilidades de ensino,
permitindo interacdes sincronas e assincronas, mas € essencial integra-las de maneira que

explorem a criatividade e a criticidade dos alunos (Kenski, 2012).

O Minecraft, como exemplo concreto, possibilita a constru¢do de conhecimento
de forma auténoma e significativa. Sua aplicacdo em sala de aula tem sido explorada in-
ternacionalmente, desde projetos da ONU até iniciativas em escolas nos Estados Unidos,
China e Suécia. No Brasil, apesar da falta de material gratuito especifico, os educadores tém
explorado o potencial do Minecraft como ferramenta pedagodgica, apoiando sua importancia

no contexto educacional (Souza, 2018).

A utilizacdo do Minecraft como recurso pedagdgico no processo de ensino tem
despertado interesse crescente na comunidade educacional. A incorporagao dejogos digitais,
como o Minecraft, no ambiente escolar reflete as transformacdes no cenario educacional
contemporaneo. Essa abordagem visa explorar as potencialidades educativas desse jogo,
considerando sua popularidade entre criancas e adolescentes (Souza, 2018; Melo, 2023;
Quixabeira et al., 2023).

A literatura destaca o Minecraft como um jogo sandbox que fornece aos jogadores
a construcao de elementos em um ambiente 3D. Essa dindmica oferece oportunidades para
explorar a criatividade, a tomada de decisdes e a expressdo individual (Pinto, 2021; Cruz,
2021)). Além disso, o jogo permite a personalizacdo das mecanicas por meio de modifica-

¢Oes, ampliando as possibilidades de aprendizado (Minecraft Wiki, 2020). A adaptagdo do
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Minecraft para o ambiente escolar, como o Minecraft. Edu demonstra a intencao de integrar

esse recurso no contexto educacional formal.

Experiéncias internacionais, como as relatadas em Nova York, China e Suécia,
destacam o potencial do Minecraft na exploragao de diferentes dreas do conhecimento, como
natureza, literatura e urbanismo (Canaltech, 2013). No Brasil, apesar da falta de material
especifico para a educacdo, os educadores tém explorado o Minecraft como ferramenta pa-

radidatica, conforme apontado por Souza (2018).

A utilizacdo do Minecraft no processo de ensino representa uma inovagdo que
alinha os métodos tradicionais de educacdo com as demandas contemporaneas. O jogo
proporciona uma experiéncia rica em possibilidades criativas e de aprendizado, contribuin-

do para a formacdo de alunos mais engajados e aptos a enfrentar os desafios do século XXI.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A gamificagdo e a utilizacdo do Minecraft na educacao refletem sobre a relevancia
e o potencial transformador dessas abordagens no contexto do Ensino Fundamental. Ao
abordar o problema de como o Minecraft pode auxiliar no processo de ensino, percebemos
que a gamificagdo, quando associada ao Minecraft, oferece uma alternativa inovadora e

motivadora para envolver os estudantes nas praticas educacionais.

A revisao bibliografica realizada permitiu explorar as bases tedricas da gamificacao,
destacando as contribuicdes de autores como Gee (2009) e Kapp (2012). Observe-se que a
gamificacdo ndo apenas introduz elementos lidicos, mas também promove a participagao
ativa dos alunos, estimulando o engajamento e o desenvolvimento de habilidades cognitivas

e socioemocionais.

No que diz respeito ao Minecraft, constatou-se, através das experiéncias relatadas
por educadores, o jogo pode ser adaptado ao ambiente escolar de maneiras criativas, pro-
porcionando oportunidades para o desenvolvimento da criatividade, tomada de decisdes e

colaboracao entre os alunos.

A teoria por tras da gamificacdo e do Minecraft, mas também explorar como essas
abordagens sdo inovadoras nas praticas pedagogicas do Ensino Fundamental. A andlise
desses aspectos permitiu uma compreensao mais aprofundada do impacto dessas estratégias
no processo de ensino e aprendizagem, contribuindo para o desenvolvimento de praticas

educacionais mais alinhadas com as demandas da sociedade contemporanea.
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A integracdo da gamificacao e do Minecraft nas praticas pedagoégicas, em conformi-
dade com as diretrizes da BNCC, conforme proposta por Kenski (2012), revela-se promessa.
Essas abordagens alinham-se aos objetivos educacionais, proporcionando uma educagao
mais alinhada as demandas contemporéaneas e preparando os estudantes para os desafios

do século XXI.

2

No entanto, é importante ressaltar que, embora a gamificagio e o Minecraft
apresentem beneficios potenciais, sua implementacao eficaz requer planejamento, formacao
adequada dos educadores e atencdo as caracteristicas especificas de cada contexto escolar.
Além disso, é fundamental avaliar continuamente os resultados para ajustar as préaticas e
garantir que essas abordagens contribuam de fato para a melhoria do processo de ensino e

aprendizagem.

Assim, concluimos que a gamificacdo aliada ao Minecraft pode representar uma
estratégia avancada para promover a inovagao na educagao, proporcionando experiéncias
de aprendizagem mais envolventes, significativas e alinhadas aos anseios da sociedade
contemporanea. Este estudo visa contribuir para o debate sobre praticas pedagodgicas
inovadoras, incentivando a reflexdo e a pesquisa continua sobre o papel das tecnologias e

dos jogos digitais na formagao educacional.
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RESUMO

A inclusdo educacional de pessoas com deficiéncia auditiva tem sido uma temaética
relevante, marcada por avancos legislativos e tecnolégicos que buscam proporcionar um
ambiente mais acessivel e inclusivo. Diante desse cendrio, surge uma problematica central
deste estudo: como o aplicativo Hand Talk pode efetivamente contribuir para o processo
de ensino desses individuos, promovendo uma aprendizagem mais abrangente e partici-
pativa? A justificativa para este trabalho reside na crescente importancia das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDIC) no contexto educacional contemporaneo. O
uso do smartphone e aplicativos tornou-se ubiquo entre estudantes, inclusive aqueles em
situacdo de vulnerabilidade socioecondmica. Os objetivos deste estudo foram orientados
para a analise tedrica do aplicativo Hand Talk. A pesquisa em questdao desenvolveu uma
abordagem qualitativa, configurando-se como uma revisao bibliografica. Destaca-se que a
incorporacao do Hand Talk nas praticas pedagogicas ndo apenas amplia as possibilidades
de comunicacdo entre surdos e ouvintes, mas também oferece novas perspectivas de apren-
dizagem.

Palavras-chave: Educacdo Inclusivas. Libras. Tecnologias acessiveis.

1 INTRODUCAO

inclusdao educacional de pessoas com deficiéncia auditiva tem sido uma
Atemética relevante, marcada por avancos legislativos e tecnolégicos que
buscam proporcionar um ambiente mais acessivel e inclusivo. Diante desse cendrio, surge
uma problemadtica central deste estudo: como o aplicativo Hand Talk pode efetivamente
contribuir para o processo de ensino desses individuos, promovendo uma aprendizagem
mais abrangente e participativa? Essa indagacao fundamenta-se na necessidade de explorar
as potencialidades das tecnologias assistivas, considerando as discussdes de Stumpf (2010),
Rocha (2013). Andreis-Witkoski, (2020) e Silva, Mendes e Santos (2020)

A justificativa para este trabalho reside na crescente importancia das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDIC) no contexto educacional contemporaneo. O
uso do smartphone e aplicativos tornou-se ubiquo entre estudantes, inclusive aqueles em
situacdo de vulnerabilidade socioeconémica. No entanto, a escola ainda carece, em muitos
casos, de praticas pedagodgicas que integram essas ferramentas de maneira eficaz. Diante
desse contexto, o Hand Talk surge como uma ferramenta que pode nado apenas suprir

lacunas na comunicagao, mas também transformar a dindmica do processo de ensino.

Os objetivos deste estudo foram orientados para a analise teérica do aplicativo Hand
Talk. Pretendeu-se, primeiramente, examinar as caracteristicas linguisticas do Hand Talk
aprovadas as necessidades especificas de pessoas com deficiéncia auditiva. Em seguida,

buscou-se avaliar as experiéncias praticas de sua utilizagao no contexto educacional. Por
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fim, investigou-se o impacto do Hand Talk na comunicacdo e interacdo entre surdos e
ouvintes no ambiente escolar, considerando a perspectiva de inclusdo social e a importancia

de aplicacdes de tradugao automatica.

2 METODOLOGIA

A pesquisa em questdo desenvolveu uma abordagem qualitativa, configurando-se
como uma revisao bibliografica. A metodologia empregada seguiu as diretrizes propostas
por Gil (2017) e Lakatos e Marconi (2018), abrangendo a busca, selecdo e andlise critica de

fontes relevantes.

O levantamento bibliografico foi realizado no periodo entre outubro e novembro
de 2023, utilizando as bases de dados virtuais como; analise documental, Scielo e Google
Académico como fontes principais de pesquisa. A escolha estratégica dessas plataformas
deve ser ampla de acesso que ofereca periddicos cientificos e artigos académicos em diversas
areas do conhecimento.

O processo de busca foi continuo por meio da aplica¢do de critérios de palavras-cha-
ve pertinentes, incluindo termos como “Hand Talk”, “Tecnologia assistiva”, “Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo”, entre outros. A combinagao e utilizagdo concomi-

tante dessas palavras-chave visaram obter resultados especificos e abrangentes, fornecendo

uma base sélida para fundamentar a pesquisa.

3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 HISTORICO DA EDUCACAO DE SURDOS NO BRASIL

A histéria da educagao de surdos no Brasil remonta a diferentes periodos, marcados
por avancos e desafios. No contexto educacional brasileiro, a inclusao de pessoas com
deficiéncia auditiva ganhou destaque a partir da década de 1950, quando surgiram as
primeiras iniciativas para a criacdo de escolas especificas para surdos. Nesse periodo, a
perspectiva predominante era a oralista, que priorizava o ensino da lingua portuguesa e a

fala, buscando assimilar os surdos a comunidade ouvinte.

Contudo, foi a partir da década de 1990 que ocorreram mudancas significativas,
impulsionadas pela promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), em 1996.
Essa legislacdo mobilizou a necessidade de garantir o atendimento educacional especiali-
zado para pessoas com deficiéncia, promovendo a inclusdo e acessibilidade no ambiente

escolar. Stumpf (2010) destaca que essa transformacao representou uma ressignificacao dos
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recursos de tecnologia assistiva para os surdos, abrindo caminho para novas abordagens

pedagogicas.

O Comité de Ajudas Técnicas (2006), organizado pela Secretaria dos Direitos
Humanos da Presidéncia da Republica, define a Tecnologia Assistiva como uma area inter-
disciplinar que engloba produtos, recursos, metodologias e servigos destinados a promover
a funcionalidade, atividade e participacdo de pessoas com deficiéncia. No contexto da
educagdo de surdos, essa definicdo amplia-se para abranger ferramentas que visam superar

barreiras linguisticas, como o aplicativo HandTalk.

O HandTalk, desenvolvido por Ronaldo Tenério, Thadeu Luiz e Carlos Wanderlan
na Universidade Federal de Alagoas (UFAL), representa um marco na inclusao educacional.
Premiado como melhor aplicativo social do ano de 2013 pela ONU, esse recurso traduz
conteddo em Lingua Portuguesa para a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). Corréa e Cruz
(2019) destacam a capacidade do HandTalk de tornar a comunicagao mais acessivel, embora

ressaltem algumas limitagdes, como a dificuldade de distingao fonética em certas palavras.

Ao abordar a questao da variacdo linguistica da LIBRAS Lima (2009) destaca quatro
tipos de variacdes: histérica, geogréfica, social e estilistica. A precariedade de expressividade
do avatar no HandTalk é apontada como um desafio, ja que as expressdes ndo manuais sao
fundamentais na lingua de sinais. Colling e Boscarioli (2014) enfatizam a importancia da de-
sambiguacao lexical na traducdo, especialmente em contextos nos quais termos homénimos

desabilitam a interpretacao contextual.

A legislacao brasileira, por sua vez, tem papel crucial na promogdo da inclusdo. A
Lei 10.098 de 2000 prevé a formacdo de intérpretes de LIBRAS, braille e guias-intérpretes,
facilitando a comunicacdo para pessoas com deficiéncia sensorial. A Lei 10.436 de 2002,
complementada pela Lei 12.319 de 2010, declara a LIBRAS como disciplina obrigatéria em

cursos de licenciaturas e institui a profissdo de intérprete.

Diante desse contexto, a necessidade de incorporar as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao (TICs) no ensino torna-se evidente. A comunicagao interativa, potencializada
por dispositivos como smartphones, abre novas possibilidades educacionais. A pandemia
da COVID-19 intensificou essa demanda, destacando a importancia de explorar os recursos

disponiveis nos dispositivos tecnolégicos presentes no cotidiano dos estudantes.

Em sintese, a histéria da educacdo de surdos no Brasil reflete um processo dindmico
de evolugao, desde as primeiras escolas especificas até as abordagens atuais inclusivas. A

legislacao, os avancos tecnologicos e a atengao a variagao linguistica da LIBRAS sao pilares

58




TECNOLOGIA, EDUCACAO E DOCENCIA-VOL 6

fundamentais nesse percurso, buscando sempre melhorar a qualidade do ensino e promover

a inclusao educacional de forma abrangente.

3.2 LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS LIBRAS

A Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) representa um elemento fundamental na
educacdo e inclusdo de surdos no Brasil. Ao longo da histéria, a abordagem educacional
para pessoas passou por transformacdes significativas, culminando na valorizacdo da
LIBRAS como meio de comunicacdo e expressao. Stumpf (2010) destacam que, inicialmen-
te, predominava a perspectiva oralista, que buscava assimilar os surdos a comunidade
ouvinte. Contudo, a promulgacdo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) em 1996
representou um marco ao considerar a necessidade de atendimento educacional especiali-

zado e inclusivo.

A LIBRAS, como lingua natural dos surdos, tornou-se foco de aten¢ao nas discussoes
sobre acessibilidade e inclusdao. Corréa e Cruz (2019) abordam a importancia da LIBRAS na
tradugao, ressaltando o papel do aplicativo HandTalk, que fornece a traducdo de sentengas
em Lingua Portuguesa para LIBRAS. O reconhecimento legal da LIBRAS como disciplina
obrigatéria em cursos de licenciatura, previsto pela Lei 10.436 de 2002, fortaleceu sua
presenca no cendrio educacional, contribuindo para a formacao de intérpretes e profissio-

nais alternativos.

Essa diversidade linguistica é essencial para compreender a riqueza da comunicagao
em LIBRAS. No entanto, Corréa et al. (2017) e Santos e Lobato (2023) apontam desafios na
tradugao, especialmente em termos de desambiguacdo lexical, evidenciando a necessidade

de aprimoramento das ferramentas tecnolégicas para garantir uma tradugao mais precisa.

A legislagdo brasileira, em consonancia com a evolugao histdrica, tem desempenha-
do um papel crucial na consolidacdo da LIBRAS como instrumento de inclusdo. A obriga-
toriedade do ensino da LIBRAS em cursos superiores, conforme a Lei 12.319 de 2010, e a
criacdo do curso de Letras-Libras desenvolveu significativamente para formar profissionais
especializados na interpretacao e traducao da lingua. O reconhecimento da LIBRAS como
meio legal de comunicacdo e expressdo reforca sua importancia no cenario educacional e

social.

As Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacdo (TDIC) desempenham um
papel relevante na divulgacdo e promocao da LIBRAS. O aplicativo Hand Talk, exemplifica

como a tecnologia pode ser aliada na acessibilidade linguistica. Silva (2015) destaca as fun-
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cionalidades do Hand Talk, incluindo a traducdo em tempo real e a presenca do avatar

“Hugo”, que facilitam a comunicagao entre surdos e ouvintes.

OusodaLIBRASno cotidiano escolar é umaspecto que demanda atengao e promogao.
A pandemia da COVID-19 evidenciou a necessidade de incorporar a LIBRAS no contexto
do ensino remoto, promovendo a inclusdo digital e a acessibilidade para alunos surdos.
Nesse sentido, a formacdo de professores e a implementacao de estratégias pedagogicas

que valorizem a LIBRAS sdo essenciais para proporcionar uma educacdo inclusiva e eficaz.

A LIBRAS representa um elemento crucial na educagdo de surdos no Brasil. Sua
valorizacdo como lingua natural, respaldada por legislacdo especifica, e a integracdo de
tecnologias assistivas fortalecem a busca por uma educacao inclusiva e acessivel. O desafio
atual reside na promocao continua da LIBRAS no ambiente escolar, garantindo sua presenca

efetiva e contribuindo para a construgao de uma sociedade mais inclusiva e equitativa.

3.3 HAND TALK

O aplicativo Hand Talk surge como uma ferramenta inovadora no contexto de
inclusdo digital e acessibilidade linguistica para surdos, como abordado por diversos autores
nos textos anteriores. Criado por Ronaldo Tenério, Thadeu Luiz e Carlos Wanderlan na Uni-
versidade Federal de Alagoas (UFAL), o Hand Talk foi premiado como melhor aplicativo
social do mundo no evento da Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU) intitulado “World
Summit Award” (Silva, 2015). Esse reconhecimento evidencia a importancia do aplicativo

no cendrio global de tecnologias assistivas.

A proposta do Hand Talk é focada na traducao de sentencas em Lingua Portuguesa
para Libras, a Lingua Brasileira de Sinais. Essa funcionalidade contribui significativamente
para a comunicacdo entre surdos e ouvintes, ampliando as possibilidades de interagdo. A
presenca do avatar em 3D, chamado “Hugo”, que realiza a tradugdo em lingua de sinais
diretamente no aplicativo, oferece uma experiéncia visual e interativa (Silva, 2015; Dos
Anjos; Rodrigues,2021).

A acessibilidade fornecida pelo Hand Talk é destacada em pesquisas que identifi-
caram seu uso em contextos hospitalares, como no acompanhamento pré-natal de gestantes
surdas (Saraiva, Moura e Santos, 2015). A capacidade do aplicativo de mediar a comunicagao
entre profissionais de satide e gestantes evidencia seu potencial em diversas situagdes do

cotidiano, além do ambiente educacional.
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Corréa et al. (2018) ressaltam a contribuicao do Hand Talk no contexto educacional,
enfatizando seu papel no aprendizado da Libras e na verificacdo das varia¢des linguisticas
regionais dos sinais. Essa aplicacdo pedagogica do Hand Talk fortalece seu papel como

ferramenta de apoio no ensino da lingua de sinais e na promocao da inclusao escolar.

A atualizagdo do Hand Talk em 2015, com a inser¢do da aba “Hugo Ensina” que
direciona para um canal no YouTube com videos categorizados por temas, demonstra a
constante evolucao do aplicativo para ampliar o vocabulario em Libras e facilitar a aprendi-
zagem de novos sinais (Corréa et al., 2018). Essa abordagem pedagoégica reforca a relevancia

do Hand Talk como recurso educacional.

E importante destacar que o Hand Talk nao atua apenas como uma ferramenta de
tradugao, mas também como um meio de promover a expressividade na comunicagdo em
Libras. No entanto, assim como qualquer tecnologia, a aplicacdo enfrenta desafios, como a
necessidade de aprimoramento na desambiguacao lexical e na representacao contextual dos
sinais (Corréa et al., 2017; Dos Anjos; Rodrigues,2021).

O Hand Talk se destaca como uma contribuicdo significativa para a inclusao
digital e linguistica de surdos. Sua aplicacdo abrangente, desde o ambiente hospitalar até
o contexto educacional, evidencia seu potencial transformador na promogao da acessibili-
dade e comunicacao eficaz para a comunidade surda. O Hand Talk representa ndo apenas
uma inovacdo tecnolégica, mas também um instrumento valioso na construcdo de uma

sociedade mais inclusiva e igualitaria (Marcondes, 2021).

A acessibilidade oferecida pelo Hand Talk é particularmente relevante no contexto
educacional, onde o aplicativo pode atuar como um mediador eficaz na comunicacdo entre
surdos e ouvintes. Ao fornecer tradugdo em tempo real por meio de registro escrito ou
comando de voz, o Hand Talk promove uma interagdo mais fluida e inclusiva no ambiente
escolar (Corréa et al., 2018; Marcondes, 2021).

O avatar em 3D, denominado “Hugo”, desempenha um papel crucial ao realizar as
traducoes em Libras diretamente no aplicativo. Essa abordagem visual e interativa contribui
para uma experiéncia mais envolvente e educativa, permitindo aos usudrios visualizarem
os sinais com detalhes por meio de recursos como aproximacado da tela, rotacao em 360° e

solicitagdo de reproducao do sinal (Silva, 2015).

A aplicacao do Hand Talk vai além da sala de aula, sendo orientada em contextos
hospitalares, como no acompanhamento pré-natal de gestantes surdas. A capacidade do

aplicativo em mediar a comunicagdo entre profissionais de satide e gestantes destaca seu
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potencial como uma ferramenta versatil em diferentes cenarios, proporcionando maior

autonomia e compreensdo (Saraiva, Moura e Santos, 2015; Santos; Lobato, 2023).

A atualizacdo do Hand Talk em 2015, com a introducdo da aba “Hugo Ensina”
que direciona para um canal no YouTube com videos categorizados por temas, representa
uma abordagem pedagdgica inovadora. Essa funcionalidade contribui para a ampliagdo
do vocabulario em Libras e facilita a aprendizagem de novos sinais, tornando o Hand Talk
um recurso valioso para o processo de ensino e aprendizagem (Corréa et al., 2018; Santos;
Lobato, 2023; Silva, 2021).

No contexto educacional, o Hand Talk demonstrou ser uma ferramenta eficiente para
a verificacdo das variagdes linguisticas regionais dos sinais e para o aprendizado da escrita
em Lingua Portuguesa por alunos surdos. Essa aplicagdo pedagogica destaca o potencial
do aplicativo como um apoio valioso para o ensino da lingua de sinais e a promogdo da

inclusao escolar (Corréa et al., 2018).

A utilizagao do Hand Talk como instrumento didatico é corroborada pela constante
evolucdo do aplicativo para atender as necessidades educacionais. A insercao da aba “Hugo
Ensina” e a disponibilizacao gratuita do aplicativo pelo Ministério da Educacao e Cultura
(MEC) para tablets em escolas publicas brasileiras fortalecem seu papel como um recurso

educacional acessivel e relevante (Silva, 2015; Silva, 2021).

O Hand Talk apresenta potencialidades significativas para enriquecer o processo de
ensino, proporcionando maior acessibilidade, interatividade e inclusao para a comunidade
surda. Sua aplicacdo versatil em diferentes contextos, aliada as funcionalidades pedagoégicas

inovadoras, reforca o impacto positivo do Hand Talk no cenario educacional brasileiro.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante da anédlise aprofundada sobre a utilizagdo do aplicativo Hand Talk no
processo de ensino de pessoas com deficiéncia auditiva, é possivel afirmar que essa
tecnologia assistiva se destaca como uma ferramenta promissora para promover a inclusao
educacional. A revisdo bibliografica realizada proporcionou uma compreensao mais ampla
do histérico da educagdo de surdos no Brasil e das transformagdes impulsionadas pelas

tecnologias assistivas.

Destaca-se que a incorporagao do Hand Talk nas praticas pedagogicas ndo apenas
amplia as possibilidades de comunicacdo entre surdos e ouvintes, mas também oferece

novas perspectivas de aprendizagem. A interatividade proporcionada por essa tecnologia
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favorece a cocriagao do conhecimento, alinhando-se as demandas contemporaneas de um

ensino mais dindmico e acessivel.

Portanto, o aplicativo Hand Talk ndo é apenas uma ferramenta de traducdo, mas
um agente transformador no cendrio educacional inclusivo. Sua utilizacdo efetiva pode
representar um avanco significativo na quebra de barreiras comunicativas e na promogao
de um ambiente educacional mais igualitario, atendendo as necessidades especificas de

pessoas com deficiéncia auditiva.

E evidente que a incorporacido do Hand Talk nas préticas educacionais nao se limita
a suprir lacunas comunicativas, mas sim potencializar a aprendizagem de maneira signi-
ficativa. A interatividade proporcionada por essa tecnologia ndo sé6 rompe barreiras, mas
também promove um ambiente de ensino dindmico, alinhado as exigéncias contempora-

neas por uma educagdo mais inclusiva.

Desta forma, o aplicativo Hand Talk assume um papel importante na promocao
da igualdade educacional, abrindo caminhos para uma experiéncia de aprendizagem
mais eficaz e acessivel para pessoas com deficiéncia auditiva. Sua adocao eficiente pode
representar ndo apenas uma melhoria na comunica¢do, mas um avango substantivo em

direcdo a um ensino verdadeiramente inclusivo e equitativo.
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RESUMO

A literatura destaca a importancia das competéncias socioemocionais no desenvolvi-
mento e ajustamento social e emocional de criangas e adolescentes. Essas competéncias
desempenham um papel crucial na promocao do prazer e bem-estar ao longo da vida, além
de influenciarem o desempenho escolar e serem elementos essenciais no processo de apren-
dizagem. Este estudo visa analisar a perspectiva dos professores em relagao a sua formagao
educacional e sua conexdao com as habilidades socioemocionais. Utilizando abordagem
descritiva com métodos quantitativos e qualitativos, a pesquisa abrangera a Formacdo do
Professor e a Psicologia da Educagao. A andlise dos dados quantitativos sera realizada por
meio de tabelas e gréficos para a avaliacdo estatistica, enquanto os dados qualitativos serdo
analisados sob a 6tica da Teoria Critica. Todos os custos associados a esta pesquisa serdo
assumidos pela pesquisadora.

Palavras-chave: Competéncias socioemocionais. Psicologia escolar. Educacgao basica. Ensino

Publico.

1. INTRODUCAO

Aérea educacional estd intrinsecamente ligada ao desenvolvimento humano,
e os professores desempenham um papel crucial nessa transformacdo. No
entanto, a emergéncia da pandemia de COVID-19 destacou ndo apenas a fragilidade do
sistema educacional, mas também a necessidade urgente de reavaliar a formagado docente,
com énfase nas competéncias socioemocionais como elemento essencial para o sucesso

pedagogico em tempos desafiadores.

Os educadores ndo apenas transmitem conhecimentos académicos, mas também
contribuem para o desenvolvimento integral dos alunos, sendo as competéncias socioe-
mocionais fundamentais para enfrentar adversidades, estabelecer relacdes interpessoais

saudaveis e desenvolver habilidades necessarias para o século XXI.

A percepgao dos professores sobre a formagao docente destaca a necessidade de uma
abordagem mais abrangente, indo além do ensino técnico e tedrico. Durante a pandemia,
os desafios aumentaram, exigindo dos educadores uma adaptacdo rapida ao ensino remoto,
gerenciamento das proprias emogdes e dos alunos, além da promogdo de um ambiente

virtual propicio ao desenvolvimento socioemocional.

Um estudo conduzido por Silva et al. (2021) revelou que os professores sentiram
falta de preparo para lidar com as demandas socioemocionais dos alunos, evidenciando
uma lacuna na formacdo docente convencional. A pesquisa também apontou a necessidade
de estratégias de ensino que fomentem a empatia, resiliéncia e colaboragdo, competéncias

essenciais para construir uma sociedade mais justa e equitativa.
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Portanto, a formacao docente deve incorporar agdes que preparem os professores
ndo apenas para o contettdo curricular, mas também para o desenvolvimento integral dos
alunos. Nesse contexto, a proposta de Ferreira (2020) destaca a importancia de praticas
pedagoégicas inovadoras, centradas no didlogo, escuta ativa e promogdo do pensamento

critico.

Diante desse cendrio, é urgente repensar politicas educacionais que valorizem a
formacao continuada dos professores, proporcionando recursos e suporte necessarios para
o desenvolvimento das competéncias socioemocionais. A colaboragao entre institui¢des de
ensino, governos e organizacdes sociais é fundamental para criar um ambiente propicio a

inovacdo e ao aprimoramento constante da pratica pedagogica.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 AFINAL, O QUE SAO COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS E QUAL
SUA RELACAO COM A EDUCACAO?

No contexto educacional contemporaneo, a discussdo acerca das competéncias
socioemocionais tem ganhado notoriedade, suscitando reflexdes sobre sua definicdo e
relevancia no contexto do processo de ensino-aprendizagem. Surge, entdo, a indagacao:
0 que sdo as competéncias socioemocionais e como se relacionam com a educacdo? Para
abordar essa temédtica complexa, é necessério explorar a intersecao entre aptiddes cognitivas
e emocionais, reconhecendo o papel crucial que desempenham no desenvolvimento integral

dos individuos.

As competéncias socioemocionais englobam um conjunto de habilidades que
abarcam aspectos emocionais e sociais, tais como autoconhecimento, autogestao, empatia,
habilidades interpessoais e tomada de decisdes responsaveis. Essas competéncias nao sao
apenas essenciais para o éxito no ambiente escolar, mas também para a vida quotidiana e

profissional.

A relacdo intrinseca entre competéncias socioemocionais e educacdo é evidente,
considerando que a escola desempenha um papel vital na formagdo integral dos estudantes.
Conforme enfatizado por Elias e Arnold (2006), a promogao dessas competéncias contribui
para o desenvolvimento de uma inteligéncia emocional saudavel, capacitando os alunos a

enfrentarem eficazmente desafios e pressdes emocionais.

Ao integrar o ensino de competéncias socioemocionais no curriculo escolar, as ins-

tituicdes de ensino proporcionam um ambiente propicio para o desenvolvimento pessoal
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e académico. Segundo Durlak et al. (2011), programas que visam o aprimoramento dessas
habilidades demonstram impactos positivos na reducdo de comportamentos problematicos,

melhoria do ambiente escolar e elevagao do desempenho académico.

E imperativo salientar que o papel do educador é crucial nesse processo. Conforme
apontado por Brackett et al. (2012), professores que cultivam rela¢des interpessoais positivas,
demonstram empatia e modelam comportamentos socioemocionais saudaveis contribuem

de maneira significativa para o desenvolvimento dessas competéncias em seus alunos.

Diante desse cendrio, torna-se imperioso reavaliar as abordagens educacionais,
dando prioridade nao apenas a transmissao de conhecimentos académicos, mas também ao
cultivo das habilidades necessérias para uma vida plena. Como destacado por Weissberg
et al. (2015), as competéncias socioemocionais ndo sdo meramente “soft skills”, mas sim

habilidades fundamentais para a vida, essenciais para enfrentar os desafios do século XXI.

22 FORMAC{SO DOS PROFESSORES E O QUE ISSO TEM A VER COM
AS COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS?

A formagao dos professores desempenha um papel crucial na construgdo de um
ambiente educacional que vai além da simples transmissao de conhecimento. O cenario
educacional atual destaca a importancia de integrar competéncias socioemocionais no
processo formativo, reconhecendo que o papel do educador vai além da sala de aula, in-

fluenciando diretamente no desenvolvimento integral dos alunos.

Ao abordar a formagao dos professores, é essencial considerar o contexto dindmico
e desafiador em que atuam. Conforme destacado por N6voa (2009), a formacdo do professor
deve ser vista como um processo continuo, uma jornada de aprendizado que vai além da
graduacdo inicial. Nesse sentido, a capacidade do educador de compreender e lidar com as

dimensodes socioemocionais dos alunos é vital.

A integracdo das competéncias socioemocionais na formacao docente esta alinhada
com as demandas da sociedade contempordnea. Segundo Darling-Hammond (2017), as
habilidades interpessoais, como empatia, resiliéncia e habilidades sociais, tornaram-se
tdo importantes quanto o dominio do contetido especifico. A formacao dos professores,

portanto, precisa incluir estratégias que desenvolvam essas competéncias.

E interessante observar que a pesquisa de Brackett et al. (2019) ressalta a correlagao
positiva entre a formacao dos professores em competéncias socioemocionais e o impacto

positivo no clima escolar. Professores que sdo capazes de compreender e gerenciar suas
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proprias emogdes tendem a criar ambientes de aprendizado mais saudaveis, estimulando o

desenvolvimento socioemocional dos alunos.

A formacdo dos professores nas competéncias socioemocionais também esté intrin-
secamente ligada ao sucesso académico e ao bem-estar dos alunos. Durlak et al. (2011) de-
monstraram, por meio de uma revisao sistematica, que programas de ensino que incluem o
desenvolvimento socioemocional tém impactos positivos tanto nas realizagdes académicas

quanto nas atitudes dos estudantes.

Portanto, é imperativo que os programas de formacdo de professores incorporem
elementos que promovam o desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Isso pode
incluir aulas préticas, workshops e atividades que permitam aos educadores refletirem
sobre suas proprias emogoes, praticar a empatia e aprender estratégias para integrar essas

competéncias em suas praticas pedagogicas.

2.3A ESCOLA QUE BUSCAMOS NO SECULO XXI E A INFLUENCIA DAS
COMPETENCIAS SOCIOEMOCIONAIS

A contemporaneidade se encontra em constante mutacdo, demandando uma
avaliacdo constante das abordagens educacionais. Nesse cenario, a escola do século XXI
surge como um ambiente de aprendizado que transcende a simples transmissdao de conheci-
mento, incorporando as competéncias socioemocionais como peca central para o desenvol-

vimento completo dos alunos.

A busca por uma instituicdo escolar mais alinhada as exigéncias do século XXI
reflete o entendimento de que o éxito académico por si s6 ndo é suficiente para preparar os
individuos para os desafios da vida. Nesse contexto, Fullan (2013) ressalta a relevancia da
“escola como um todo”, destacando a necessidade de promover ndo apenas o conhecimento

disciplinar, mas também as habilidades sociais, emocionais e cognitivas.

As competéncias socioemocionais, abrangendo elementos como empatia, resolucao
de conflitos, comunicacdo eficaz e autoconhecimento, tém ganhado proeminéncia na
literatura educacional (Durlak et al., 2015). A habilidade de lidar com emocgdes, estabelecer
relacionamentos saudéveis e colaborar em equipe tornou-se crucial em um mundo cada vez

mais interligado e diversificado.

O impacto das competéncias socioemocionais na escola do século XXI vai além do
ambiente académico. Uma pesquisa de Jones et al. (2017) destaca a correlacdo positiva entre

o desenvolvimento dessas competéncias e o bem-estar dos estudantes, indicando que uma
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abordagem holistica contribui para a formacao de individuos mais resilientes e preparados

para os desafios futuros.

Para alcangar esse ideal de escola, é imperativo repensar as préticas pedagogicas.
Hargreaves (2003) argumenta que uma abordagem centrada no aluno, que promova a
autonomia, a criatividade e a colaboragao, é essencial para desenvolver as competéncias
necessarias ao século XXI. Isso requer educadores capacitados e comprometidos com uma

visdo de educacdo que transcenda os resultados em avaliagdes padronizadas.

A formagao dos educadores desempenha, portanto, um papel crucial nesse processo.
Darling-Hammond (2017) destaca a importancia de programas de desenvolvimento pro-
fissional que preparem os professores para integrar as competéncias socioemocionais em
suas praticas didrias. A habilidade do corpo docente em modelar essas competéncias é

fundamental para o sucesso dessa abordagem.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa abrange o campo da Formacao de Professores e Psicologia da Educacao,
focalizando em métodos quantitativos e qualitativos em sua abordagem, destacando-se
pela natureza aplicada. De acordo com Soares (2003, p. 20), muitos estudos contempora-
neos adotam ambas as abordagens, reconhecendo a complementaridade entre informagodes
e resultados, interpretados a luz de teorias e hipdteses. A coexisténcia de dominios quanti-

ticaveis e qualificaveis é enfatizada, evidenciando a sinergia entre ambas.

No ambito dos procedimentos, a pesquisa adota uma abordagem descritiva, com o
objetivo principal de descrever caracteristicas de uma populacdo ou fenémeno, bem como
estabelecer relagdes entre varidveis. Conforme Gil (2002, p.42), destaca-se pela utilizagao de

técnicas padronizadas de coleta de dados, como questiondrios e observagao sistematica.

O estudo foi conduzido em uma unidade escolar da Rede Publica em Barreirinhas,
Maranhao, voltada para os Anos Finais. Destaca-se que a turma do 9° ano serd a primeira
a retornar gradualmente, conforme o decreto estadual n° 35.859, de 29 de maio de 2020. A
escolha da unidade recaiu sobre aquela com a maior nota no IDEB - 2019, atingindo 4.9, a
Unidade Integrada Cincinato Ribeiro Régo, cédigo INEP n° 21030030.

Atualmente, as turmas do 9° ano A (matutino) e B (vespertino) contam com sete e
oito professores, totalizando 15 profissionais no ano letivo de 2020. No entanto, apenas 10

participaram da pesquisa, sendo convidados virtualmente e orientados a assinar o Termo de
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Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), em conformidade com as normas de seguranca

epidemioldgica.

A coleta de dados foi realizada por meio de questionarios com perguntas fechadas
e abertas (semiestruturadas), conduzidas online via Google Forms. O instrumento foi
elaborado pela pesquisadora, supervisionada pela orientadora, apés contato prévio com a
gestdo escolar e comunicacao telefonica com os professores. Posteriormente, os dados foram

tabulados para anélise.

4. RESULTADOS E ANALISE

Inicialmente, por meio do questionario, optamos por identificar informagdes rela-
cionadas a idade de cada professor participante, formacao inicial, ano de conclusao e tltima
formacao realizada, a fim de melhor caracterizar o perfil dos professores envolvidos na
pesquisa. Em relagdo a faixa etaria, a média situou-se em torno de 39 anos, indicando uma

geracao considerada jovem no contexto escolar abordado.

Quanto as formagdes iniciais, observou-se que a maioria dos professores possui
formacdo em Pedagogia, representando 40%, seguida pela Licenciatura em Matematica
com 30%. Os cursos de Letras, Licenciatura em Histéria e Ciéncias Naturais apareceram
empatados, cada um com 10%. No que diz respeito ao ano de conclusdo, constatamos que
o professor que se formou mais cedo o fez em 2003, enquanto o mais recente concluiu seus

estudos em 2017, resultando em um intervalo de 14 anos entre eles.

Além disso, indagamos sobre a tltima formacdo académica dos participantes, sendo
que a maioria possui poés-graduacdo (81,8%), enquanto 18,2% tém graduacdo em Licencia-

tura.

No questionamento aberto sobre o entendimento de “Competéncias Socioemocionais
na Educacgao”, os professores participantes destacaram a importancia de envolver emogdes,
comportamentos e a regulacdo dessas emocdes diante de situacdes adversas e conflitos.
Um dos participantes expressou que essas competéncias sdo “capacidades individuais
que se manifestam nos modos de pensar, sentir e nos comportamentos ou atitudes para se
relacionar consigo mesmo e com os outros, estabelecer objetivos, tomar decisdes e enfrentar

situagdes adversas ou novas” (P.9).

Outro participante (P.7) acrescentou que as competéncias socioemocionais se
manifestam de forma individual no aluno, abrangendo pensamentos, sentimentos e com-

portamentos. Quanto ao ambiente escolar, trés professores enfatizaram que essas compe-
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téncias podem ser aprendidas em qualquer contexto escolar, ndo se limitando a sala de
aula, evidenciando a compreensao de que podem ser ensinadas e vivenciadas por todos os

membros da comunidade escolar.

Ao serem questionados sobre onde ouviram pela primeira vez a expressao “Com-
peténcias Socioemocionais”, a maioria mencionou ter conhecido durante a graduacéo inicial
(72,7%), enquanto os demais a conheceram na p6s-graduacao, formacado continuada e outros,

todos em proporcdes iguais.

Destacamos a importancia de uma discussao aprofundada sobre préticas socioemo-
cionais nas licenciaturas, considerando a demanda crescente por professores que possam
mediar esses aspectos. Isso envolve a investigacdo dos interesses politicos subjacentes as
propostas em curso e a reflexdo sobre propostas que abranjam os processos de subjetiva-
¢do dos alunos das licenciaturas. Esse desenvolvimento deve ser incorporado desde a fase

inicial académica dos estudantes nas licenciaturas (Fuza, Campos, 2018).

Até este ponto do questionario, as perguntas abertas permitiram respostas
espontaneas e reflexdes livres por parte dos participantes. Em seguida, passamos a perguntas
fechadas, onde os professores expressaram concordancia ou discordancia em relagdo a

afirmativas especificas.

- Quanto a ser um objetivo explicito tanto para o professor quanto ao estudante no

desenvolvimento de Competéncias Socioemocionais no ambiente da sala de aula.

Todos os docentes envolvidos expressaram concordancia com essa declaracdo.
Embora haja consenso nessa afirmacdo, alguns dos professores participantes corroboram a

ideia de que

- Outros profissionais formados por uma equipe multidisciplinar, que ndo sejam os
professores, podem ser os responsaveis por desenvolver as Competéncias Socioemocionais

na escola.

Esse resultado revelou uma disparidade significativa, com 72,7% concordando
e os restantes 27,3% discordando. Nesse contexto, predominam a percepcdo de que essa
demanda é responsabilidade de outros profissionais, como psicélogos, assistentes sociais,

entre outros.

Entretanto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017 explicita claramente
o reconhecimento de que a Educacdo basica deve se dedicar a formagdo e ao desenvol-
vimento humano integral, rompendo com abordagens redutivas que priorizam apenas a

dimensao intelectual (cognitiva) ou a dimensao afetiva. Em outras palavras, é necessario
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adotar uma visdo abrangente, tinica e integral dos sujeitos de aprendizagem, proporcio-
nando uma educacdo capaz de acolher, reconhecer e promover o desenvolvimento pleno
(BNCC, 2017).

- A escola desenvolve, mesmo que ndo intencionalmente, as Competéncias Socioe-

mocionais do aluno.

Nesta declaragao, todos os professores envolvidos expressaram concordancia. Ha
um consenso de que, mesmo que os professores ainda ndo compreendam completamente
como desenvolver essas habilidades de maneira tdo clara e direcionada, eles estao cientes de

que tais competéncias podem ser cultivadas no ambiente escolar.
- A escola poderia desenvolver as Competéncias Socioemocionais do aluno.

Os resultados revelaram que 90,9% dos professores participantes concordam com
a ideia de que a escola desempenha um papel na organizacdo das competéncias, enquanto
9,1% expressaram a opinido de que a escola contribui para a organizacao dessas habilidades.
Essa compreensdo da importancia do ambiente escolar no desenvolvimento dessas com-
peténcias estd alinhada com os principios estabelecidos pelo Projeto SENNA (Social and
Emotional Non-cognitive Nationwide Assessment). Esse projeto, apoiado pelo Instituto
Ayrton Senna em colaboracdo com a Organizacao para a Cooperagdo e Desenvolvimento
Economico (OCDE) e a Secretaria Estadual de Educacdo do Rio de Janeiro, foi implementa-

do em mais de 25 mil estudantes da rede estadual de ensino do Rio de Janeiro.

O estudo resultante, intitulado “Desenvolvimento socioemocional e aprendizado
escolar: uma proposta de mensuracdo para apoiar politicas”, destaca que as caracteristi-
cas socioemocionais contribuem aproximadamente tanto quanto as habilidades cognitivas
para determinar o sucesso escolar, medido por notas, probabilidade de abandono e escola-
ridade final atingida. Além disso, no cendrio atual do mercado de trabalho, tais competén-
cias podem ser recompensadas com saldrios mais altos e redugdo do risco de desemprego
(SANTOS, PRIM]I, 2014).

Iniciativas como essa podem servir de modelo para o desenvolvimento de projetos
de pesquisa que promovem o entendimento dessas questdes no ambiente escolar. Isso ndao
apenas fornece fundamentos cientificos, mas também respaldo legal para a formulacdo de

Politicas Pablicas direcionadas em todos os niveis federais.

- Uma capacitacdo ou formacao é essencial para que o professor possa desenvolver

as Competéncias Socioemocionais do aluno.
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Unanimemente, todos os professores envolvidos estdo de acordo quanto a relevancia
de participar de formagdes continuas na area de conhecimento em questdo. A obtencao de
conhecimentos adicionais nao apenas facilita a pratica pedagogica, mas também aprimora
a motivacdo no desempenho profissional. Esses conhecimentos e recursos desempenham
um papel eficaz na formacao abrangente dos alunos, capacitando-os a reconhecer questoes
emocionais, éticas e sociais, transcendendo os limites da aprendizagem tradicional dentro
da sala de aula e estendendo-se a comunidade. Os beneficios desse conhecimento ndo se
limitam aos alunos, estendendo-se também aos membros da equipe escolar, enriquecendo

tanto o ambito profissional quanto pessoal (BELLI, 2017).

E como afirmativa final, “A atual escola brasileira esta preparada para desenvolver
as Competéncias Socioemocionais do aluno”. Esta afirmativa também demonstrou uma
divergéncia bem significativa, no qual 54,5% discordam e 45,5% concordam. Esse foi o item,

em que a maioria discordou da afirmativa.

Este representa um desafio académico que se tornou mais evidente durante o periodo
estabelecido da pandemia de Covid-19. Até o momento, as aulas presenciais no municipio
de Barreirinhas - MA estdo suspensas, destacando o desafio socioemocional decorrente de
perdas familiares, impactos na renda econdmica e mudangas nas rotinas, que afetaram nao

apenas o pais, mas o mundo como um todo.

Consequentemente, aeducacao brasileira enfrenta um desafio complexo, enfatizando
ainda mais a necessidade de as escolas desenvolverem competéncias ndo apenas para os
estudantes, mas também para todo o corpo técnico. Isso permitird que enfrentem primeira-
mente esses desafios e, em seguida, possam orientar seus estudantes e a comunidade escolar

de maneira eficaz.

O retorno as atividades presenciais ndo se assemelhara a retomada apds um
recesso tradicional, como ocorre quando estudantes e professores retornam das férias. O
impacto emocional significativo decorrente da situacao atual afeta tanto estudantes quanto
professores, aumentando os riscos de abandono e evasdo escolar, agravando o contexto
educacional. Além disso, o momento atual traz traumas de diversas naturezas, incluindo
os derivados das crises econdmicas e de satide publica ainda em curso, exigindo acdes in-
tersetoriais entre Educagao, Satide e Assisténcia Social (TODOS PELA EDUCACAO, 2020).
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao analisar e refletir sobre os resultados obtidos, tornou-se possivel discernir a
percepcao dos professores participantes desta unidade escolar na rede ptblica municipal
de Barreirinhas, MA. Embora o termo em questdo seja familiar a esse grupo representativo
desde suas formagcdes iniciais, existe um percurso a ser percorrido para promover essas
competéncias de maneira intencional, conforme preconizado pelo mais recente documento

normativo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Além disso, compreende-se a importancia do ambiente escolar como propicio ao
desenvolvimento das competéncias socioemocionais. Em meio ao atual cendrio de crise
sanitaria mundial e seus impactos em diversas &areas, incluindo a educacdo, torna-se
imperativo um esforco presente para lidar com o significativo impacto emocional experi-
mentado. Portanto, essa demanda nao é exclusiva do momento atual, mas suas necessidade

e importancia tornaram-se mais evidentes e prementes.

Ademais, destaca-se a preocupacgdo com a formacdo desses professores, desde a
graduacdo inicial até as formagdes continuadas, a fim de garantir uma aprendizagem
significativa que abrace o individuo de forma integral diante dos desafios apresentados.
Acredita-se que o desenvolvimento das competéncias socioemocionais para os estudantes
requer também a capacitacdo dos membros da comunidade escolar. Assim, ressalta-se a
necessidade de uma formacdo consistente, tedrica e reflexiva, que forneca subsidios para
qualificar esses profissionais a exercerem uma préatica pedagodgica dialégica e significativa

na formacao de criangas e jovens da Educacao Bésica.

Nesse contexto, propde-se um modelo de formacao capaz de desenvolver processos
cognitivos, afetivos, sociais e culturais que promovam a autonomia progressiva do
licenciando, embasada na reflexdo a partir da préatica. Isso é vidvel mediante diferentes
projetos de ensino, pesquisa e extensao, que possibilitam a reconstrucao de novas possibi-
lidades para uma instrugao docente mais humanizadora (MARTINS, DIAS, FILHO, 2016).

Portanto, este estudo aponta indicios desse construto como parte integrante dos
professores ativos na Educacdo Basica, sugerindo, porém, o desenvolvimento dessas com-
peténcias socioemocionais desde a formacao inicial e continua, juntamente com intervengdes
intencionais no ambiente escolar. Sio necessarios mais estudos embasados em evidéncias

nessa area, o que impulsiona a consolidacdao dessa temética como politicas ptblicas.
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RESUMO

As dificuldades vivenciadas por alunos e professores no processo de ensino aprendizagem
perpassam pelos mais diversos campos. O Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperativi-
dade é uma dessas dificuldades. O TDAH dificulta o processo de ensinar e aprender. Neste
artigo, discutimos algumas consequéncias para os alunos enfrentamentos que os professores
vivenciam. O que nos motivou para esta empreitada foi a seguinte problematizagao: como
identificar criangas com TDAH e que comportamentos sdo tipicos dessas criangas com esse
tipo de transtorno? Para desenvolver este trabalho, tracamos como objetivo geral: analisar
de que forma é realizado o diagndstico das criancas que apresentam TDAH. Como objetivos
especificos: identificar quais estratégias pedagogicas podem ser desenvolvidas para trabalhar
com alunos com TDAH; discutir alguns comportamentos tipicos de criancas com TDAH;
Averiguar as consequéncias do TDAH no processo de ensino aprendizagem; acompanhar
como ocorre o desenvolvimento da crianca que apresenta TDAH. A metodologia sob a qual
se desenvolverd esta pesquisa sera de carater qualitativo, de cunho descritivo, tessitura
bibliografica com revisao de artigos, trabalhos monogréficos e livros que discutam esta
tematica desenvolverdo este trabalho. A metodologia sob a qual se desenvolve esta pesquisa
é de carater qualitativo, de cunho descritivo, tessitura bibliografica com revisao de artigos,
trabalhos monogréficos e livros que discutam esta tematica desenvolve este trabalho. As
ilagdes a que chegamos nos apresentaram o quao é verdadeiramente dificil desenvolver
um trabalho pedagégico que atenda as necessidades de alunos com TDAH, e o quanto o
professor precisa se preparar teoricamente para desenvolver um trabalho de qualidade.

Palavras - chave: Transtorno de Déficit de Atencao e Hiperatividade- TDAH. Ensino-apren-

dizagem. Dificuldades.

1 INTRODUCAO

Otema central desta pesquisa é o Transtorno de Déficit de Atengao e Hiperati-
vidade (TDAH), que aponta como gerador de dificuldades enfrentados por
professores e alunos em sala de aula no que tange o desenvolvimento do processo de ensino
aprendizagem. Tendo como principais focos de interesse a ser buscada como contribuigao
desta analise a compreensdo de como o transtorno afeta a crianca no desempenho escolar
no processo de ensino aprendizagem e como o professor em sala de aula consegui perceber

e lidar com esse transtorno.

Atualmente, com a disseminacdo de informacdes, o tema tem sido amplamente
divulgado em varios meios de comunicagao, entretanto, ainda assim, muitas concepcdes
errdneas ainda sdo vivenciadas no ambito escolar, pois os sintomas de hiperatividade,
desatengao e impulsividade sdo caracteristicas de comportamento muito comum em criangas
em fase de desenvolvimento, e, diante desse fato, nos questionamos se os profissionais da
educacado consideram essas carateristicas antes de rotular essas criancas. Dessa forma, cabe

a escola e, mais precisamente aos professores, a possibilidade de identificar precocemente
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os sintomas e encaminhar a crianga para uma avaliacdo de um especialista na area, pois s6

ele tem condicdo de fazer o diagnostico.

O trabalho esta organizado em secOes, a primeira é a introducdo, em que estdo
expostos a apresentacdo do trabalho; a segunda trata da educagao especial no Brasil e sua
contextualizagdo histdria; a terceira aborda o TDAH caracteristicas e consequéncias para o
processo de ensino-aprendizagem; e a quarta segao trata sobre o trabalho pedagogico com
criancas com TDAH e algumas estratégias e possibilidades. Nas consideragoes finais apre-

sentamos os resultados alcancados.

2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Demonstrar quais as formas para a realizagdo do diagnoéstico do aluno com TDAH,
a fim de tracar estratégias auxiliadoras nas praticas do ensino aprendizagem, maximizando

as possibilidades do ensino-aprendizagem.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Identificar quais estratégias pedagogicas podem ser desenvolvidas para trabalhar

com alunos com TDAH,;
* Analisar alguns comportamentos tipicos de criancas com TDAH;

* Discutir as consequéncias do TDAH no processo de ensino aprendizagem;

acompanhar como ocorre o desenvolvimento da crianca que apresenta TDAH.

3. METODOLOGIA

Este trabalho é uma pesquisa de cunho qualitativo, onde através de revisoes bi-
bliograficas de artigos, trabalhos monograficos e livros que discutam esta temética se

desenvolveu toda a narrativa descritiva acerca do tema central.

Autores como Cavalcante (1998), Ramos (2009) e Lima (2011) que tratam com clareza
sobre os debates acerca das percepcdes do TDAH e a pratica da sala de aula, e mais, de como
tracar estratégias para que essa barreira no ensino seja enfrentada, tiveram uma importancia

significativa para a construcao desta pesquisa.

Portanto, cada vez mais as escolas regulares tém recebido criancas que apresenta

sintomas frequentemente associados ao TDAH, e pelas dificuldades observadas em alguns
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alunos de baixo rendimento escolar, causadas pela desatencdo, agitacdo e impulsividade,
assim como pelas dificuldades que o professor vivéncia no enfrentamento destas dificulda-
des.

4. JUSTIFICATIVA

Os debates que norteiam as perspectivas acerca do TDAH e a sala de aula, bem
como o processo do ensino-aprendizagem, ndo é uma narrativa que esta no foco das falas
atuais. Desde muito antes essas ideias vém sendo discutidos dentro dos centros de estudos

sobre a educacao.

Por muito tempo, as criancas que ingressavam nas suas vidas escolares e apresenta-
vam sintomas de TDAH foram deixadas de lado por serem consideradas com capacidades
intelectuais e cognitivas inferiores ou severamente comprometida. Entretanto, essa nogao
foi abandonada quando se definiu que as criangas com esse tipo de transtorno deveriam ser
acompanhadas de perto e, tiveram seus direitos assegurados pela LDB 9394/96, Decreto
3296/2004, 3298 /2007, e pela Portaria MEC-1.679/99.

Portanto, acredita-se que as discussdes sobre esse tema sdo de significativa
importancia para que as perspectivas sobre o ensino-aprendizagem de criangas e jovens
estudantes com TDAH sejam contempladas. E a partir dos debates dessa tematica sejam
tracados caminhos, metodologias, planejamentos e agdes que minimizem as dificuldades
dessas pessoas e, maximizem suas capacidades cognitivas, intelectuais e psicolégicas. E é
nesse sentido que esse trabalho esta construido, na busca da construgdo de que discorra
sobre a crucialidade das criagdes de estratégias de ensino que agreguem positivo desenvol-

vimento de pessoas portadoras desse disttrbio.

5- A EDUCACAO NO BRASIL: PROCESSO HISTORICO

O sistema nacional de educagao do Brasil ja passou por muitas mudancas estruturais.
Nas décadas de 1930 e 1960, essas mudancas, incidiram diretamente sobre a construcao
de um sistema nacional de educacdo publica. No contexto politico-social, o pais passava
por uma transicdo caracterizada pela aceleracdo do modo capitalista de produgao, o que

ocasionou transformagdes superestruturais, notadamente no aparelho escolar.

Ainda no governo Vargas, foi promulgada a Constituicdo Brasileira de 1934. Nela,
o direito a educacdo, com o coroldrio da gratuidade e da obrigatoriedade tomou forma
legal, além de ter declarado gratuito o ensino primdrio de quatro anos. A Carta de 1934

consagrou o principio do direito a educagdo, que deveria ser ministrada ‘pela familia” e
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‘pelos poderes publicos’ e o principio da obrigatoriedade. No mesmo contexto histérico, o
golpe de Estado que instituiu a ditadura de Vargas (1937-1945), uma nova Constituicdo, a de
1937, foi adotada no Brasil, a qual, no aspecto da educagao, transformou em agdo supletiva

o que antes era dever do Estado.

Nesse momento foram criadas as Leis Orgéanicas do Ensino, mais conhecidas como
Reforma Capanema (1942-1946), as mesmas traziam um conjunto das Leis Organicas do
Ensino, editadas de 1942 a 1946, e estabeleciam:

O ensino técnico-profissional (industrial, comercial, agricola); mantivereram o
carater elitista do ensino secundério e incorporaram um sistema paralelo oficial
(Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (Senai) e o Servico Nacional de
Aprendizagem Comercial (Senac).

O Brasil editou a sua quarta Constituicao republicana (1946), que consagrou os
direitos e garantias individuais e assegurou a liberdade de pensamento. Essa Constituicao
reafirmou o direito de todos a educacao, obrigatoriedade e gratuidade do ensino primaério.
Esses principios progressistas, no entanto, ndo garantiram a universalizacao sequer da escola
primdria para todas as criangas brasileiras, ou seja, a sequéncia de reformas que vimos, es-

pecialmente nos seus aspectos mais democraticos, pouco saia do papel.

A Constituigdo de 1946, por outro lado, previu, pela primeira vez, a elaboracao de
uma lei especifica para a educacdo brasileira: a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB),
que viria a ser aprovada apenas em 1961.Quanto a transicdo politica que marcou o fim da

ditadura militar no Brasil, ela manteve tragos mais conservadores do que de mudanga

A inclusdo de criancas com necessidades educativas especiais em escolas regulares
passou, em 2008, a ser garantido por lei pela Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacdo Inclusiva, porém a mesma lei que inclui também exclui na
medida em que ndo prepara o ambiente escolar e nem os profissionais da educacdo para o

acolhimento das criancas em rede regular de ensino.

E preciso esclarecer que as criangas que sofrem com o Transtorno de Déficit de
Atencao (TDAH) nao estdo fora das escolas regulares, nem fazem parte de escolas especia-
lizadas, pois apesar da sua especificidade, elas ndo sdo vistas como criangas especiais na
forma da lei que rege a educacao inclusiva, porém sobre esse aspecto melhor discutirei no

capitulo quatro.

Na adolescéncia, o risco ainda é maior, pois apresentam sentimentos propicios para
uso excessivo de dlcool e abuso de drogas ilicitas, assim como comportamentos irresponsa-

veis, que em parte sdo causados pela impulsividade. E com essa preocupacao que o autor
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Paulo Mattos (2007) vai descrever sobre o desempenho académico das criancas que sao
portadoras do TDAH:

A intervencdo escolar é muito importante e em alguns casos pode facilitar o convivio
dessas criangas com colegas e também evitar que elas se desinteressem pelo colégio,
fato muito comum em adolescentes. O problema é a escola participar do tratamento;
muitas escolas ndo apenas desconhecem o TDAH como também ndo tém o desejo
ou possibilidade de participar do tratamento, pelas mais variadas razdes (MATTOS,
2007, p. 43).

Dessa forma, cabe a escola e, mais precisamente aos professores, a possibilidade de
identificar precocemente os sintomas e encaminhar a crianga para uma avaliagdo médica.
E nesse caso, ndo s6 o professor, mas toda a equipe técnica da escola exerce funcdes impor-
tantissimas no diagnoéstico e tratamento desse transtorno. No entanto, precisam estar bem
informados e querer participar do tratamento apoiando ndo s as criangas, mas também os

pais.

Durante esses estudos vérias questdes me inquietaram considerando a realidade de
muitas das escolas publicas brasileiras, pois € comum nessas institui¢des de ensino a falta de
recursos, de materiais e de instalagdes, bem como sao dificeis as condi¢des dos professores,

pois enfrentam baixa remuneracao e condigdes precarias de trabalho.

Assim, de que modo profissionais da educacdo estressados e despreparados podem,
com baixa remuneracao e escolaridade, sem tempo para uma reciclagem ou mesmo aper-
feicoamento, ampliar sua carga de trabalho com criancas que requerem mais aten¢do no

processo de ensino-aprendizagem?

Outra inquietagao esta relacionada as escolas que ainda tém carater tradicionalista.
Nestas escolas predomina ainda um ensino sem interagdo, que nao contribui para formar
alunos pensantes ou reflexivos. Como, entdo, nestas escolas se classificam as criangas que
apresentam o transtorno de déficit de atencao /hiperatividade? Sobre o modelo tradiciona-
lista Mattos (2007) diz:

O sistema educacional tradicionalista penaliza quem tem TDAH, pois exige que os
alunos permanecam quietos (em geral, sentados em carteiras desconfortaveis), que
sempre sigam todas as regras, que mantenham a atengdo por horas seguidas e que
sejam avaliados por provas mondtonas e sem permissdo para interrupcoes (p. 75).

O modelo tradicional de ensino dificilmente compreende as criangas com problemas
de TDAH, pois tende a classificar esse comportamento destoante da maioria e das expectati-
vas estabelecidas pelos padrdes da escola ou sociedade. A crianga com TDAH é considerada,
por uma o6tica do senso comum, como inadequada, indisciplinada, produto de falha na

educagdo familiar, ou mesmo como fruto de uma caracteristica propria da personalidade

do aluno.
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6 - O QUE E TDAH E SUAS CAUSAS E CONSEQUENCIAS PARA O
PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM.

A associagdo Americana de Psiquiatria define o Transtorno do Déficit de Atencdo e
Hiperatividade (TDAH), como um disttrbio neurofisiolégico, com sinais de falta de atencao
e impulsividade ndo adequadas ao nivel de desenvolvimento, prejudiciais a aprendizagem
em criangas na idade escolar (POLONIO, 2009).

E importante identificar os sintomas para ajudé-los a ter uma maior compreensao e
aprendizado. Somente uma proposta didatico-pedagodgica que leve em conta as diferengas
que estudantes com TDAH detém ajudara na inclusao e na antecipagao de problemas sociais,

emocionais e psicologicos que, com certeza, afetam o processo ensino - aprendizagem.

As criangas com TDAH, frequentemente apresentam dificuldades em manter a
atencao em tarefas ou atividades ltdicas. Elas ndo conseguem manter a atencdo em uma s6
tarefa, especialmente se acham a atividade chata. Também tem dificuldades para atender
as solicitagdes ou instru¢des e ndo conseguem complementar o trabalho escolar, tarefas
domésticas ou outras atividades. Segundo Eddy Ives et al., (2011) ndo existe marcador
biolégico para o TDAH, seu diagndstico é clinico, logo, baseado em entrevista com o

paciente, pais, professores e outras pessoas que lidam diretamente com o portador.

O TDAH pode se manifestar em grau leve ou grave. Nem todas as pessoas mostram
todos os sintomas, nem todas as pessoas apresentam os sintomas com o mesmo nivel de
gravidade (TICAS et al., 2011).Phelan (2005 p.15), relata que os principais sintomas do

TDAH s&o classificados em trés grupos: Desatencao, Hiperatividade e Impulsividade:

Desatencao:

a. Nao consegue prestar muita atengdo em detalhes ou comete erros por descuido; b.
Tem dificuldade em manter a atencdo no trabalho ou no lazer;

c. Nao ouve quando abordado diretamente; d. Ndo consegue terminar as tarefas
escolares, os afazeres domésticos ou os deveres do trabalho; e. Tem dificuldade em
organizar atividades; f. Evita tarefas que exijam um esforgo mental prolongado; g.
Perde coisas;h. Distrai-se facilmente; i. E esquecido.

Hiperatividade:

a-Tamborila com os dedos ou se contorce na cadeira; b. Sai do lugar quando se
espera que permaneca sentado; c. Corre de um lado para o outro ou escala coisas em
situagdes em que tais atividades sdo inadequadas; d. Tem dificuldade de brincar em
siléncio; e. Age como se fosse “movido a pilha”; f. Fala em excesso;

Impulsividade:

a. Responde antes que a pergunta seja completada; h. Tem dificuldade de esperar
sua vez; i. Interrompe os outros ou se intromete (PHELAN, 2005, P.15).
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Elas sdo injustamente acusadas de malcriadas, quando na verdade elas possuem
um transtorno que simplesmente as faz agir de maneira impulsiva, desatentas e excessi-
vamente agitadas (LIMA, 2011). Quando a crianca se envolve com atividades que lhe sdao
agradaveis, como por exemplo as brincadeiras, ela tem a possibilidade de vencer o medo, a
angustia, e os traumas, logo é necessario que o brincar seja espontaneo e este devera refletir

a forma de pensar e sentir da crianca (MELO, 2011).

Segundo Barkley (2008), em 1902, George Still, pediatra inglés, apresentou o
TDAH, no qual observava altera¢cdes no comportamento de varias criancas a que atendia,
acreditando que tais comportamentos nao estavam ligados a falhas educacionais, mas sim,
a algo biolégico, quase impossivel de detectar. Essas criangas ndo seriam consideradas,
atualmente, com TDAH, pois apresentavam deficiéncia mental, lesdes cerebrais e epilepsia.
Still observou que elas tinham, em comum, grande inquietagao, déficit de atengao e dificul-

dades de aprendizagem.

No decorrer dos anos, a hiperatividade sofreu diversas alteragdes em sua nomen-
clatura, tais como: sindrome da crianga hiperativa, reacao hipercinética da infancia, disfuncao
cerebral minima, distarbio de déficit de atengdo e, posteriormente, Transtorno de Atengao

com Hiperatividade.

Rhode e Benczik (1999) dizem que os médicos chamam de comorbidades a ocorréncia,
em conjunto, de dois ou mais problemas de satide mental. Por exemplo, cerca de 50% das
criancas e adolescentes com TDAH também apresentam problemas de comportamento
como agressividade, mentiras, roubo, comportamento de oposicdo ou de desafio as regras
e aos pedidos dos adultos. Discussdes constantes vém acontecendo, com vistas ao papel da
escola no processo de aprendizagem do portador do transtorno do TDAH. Embora sejam
claras as dificuldades de aprendizagem dessas criancas, ainda ndo sdo claros os motivos
que levam ao fracasso escolar (LIMA, 2011). Atualmente mais professores em salas de aulas,
estdo sendo treinados para entender e melhor administrar os problemas envolvendo alunos
com TDAH.

Lobato (2011) afirma que o TDAH ndao é considerado uma deficiéncia e sim um
transtorno do comportamento, neste sentido a adaptacdo de um programa de atividades
fisicas pode trazer melhora no quadro sintomatico das criangas que apresentam o transtorno.
A atividade fisica € um dos fatores que contribuem consideravelmente para amenizar os
sintomas do TDAH (MATTOS, 2011). Os transtornos do sono sao frequentes em criangas que

apresentam a sindrome do TDAH. E importante observar as alteracdes do sono em criancas,

88




TECNOLOGIA, EDUCACAO E DOCENCIA-VOL 6

especialmente no inicio da puberdade. Os transtornos do sono podem comprometer consi-
deravelmente a qualidade de vida da crianca (EDDY IVES et al., 2011).

O fator hereditariedade pode ser considerado na génese deste disttrbio. Estudos
revelam que gémeos monozigoticos, filhos de pais hiperativos, criados em familias distintas,
desenvolveram comportamentos caracteristicos deste distdarbio. (POLONIO, 2009). Criancas
e adultos com TDAH podem mostrar baixa tolerancia a frustragdes, baixa autoestima e
atitudes bruscas, sendo na maioria das vezes considerados pelas pessoas como negligentes
e sonhadores, pois iniciam muitos projetos e tém dificuldade para conclui-los. O portador
do TDAH adulto pode mostrar tendéncia a perda de objetos, baixo rendimento académico,
dificuldade de adaptagdo ao trabalho e conducao de veiculos; decorrentes da impulsividade
e desatencao (TICAS, et al., 2010).

Segundo Mattos (2011):

o tratamento do TDAH, pode ser feito de forma interdisciplinar, com profissionais
como: médico, psicélogo, pedagogo, e outros profissionais, sempre em conjunto
com pais e professores. Relata-se ainda que estudos mostram, que criangas e
adolescentes que recebem tratamento adequado, sdo menos propensos a problemas
comportamentais, além de menos riscos de abuso de alcool e drogas (p.35).

A crianca portadora deve receber informacoes em linguagem e conceitos proprios
a sua idade. Além disso, professores, profissionais de satide mental e pediatras precisam
conhecer os sintomas basicos, cursos de desenvolvimento, causas, progndsticos, diagnosti-
cos e tratamentos. O reconhecimento de que a maioria dos portadores de TDAH ndo supera
seus sintomas, pode proporcionar diagnostico e tratamentos eficazes para muitos adultos

também portadores deste transtorno.

7-COMO DESENVOLVER O TRABALHO PEDAGOGICO COM ALUNOS
COM TDAH ESTRATEGIAS E POSSIBILIDADES.

E cada vez mais comum encontrar, na escola, estudantes com TDAH, que sao
confundidos com jovens que possuem mau comportamento, que resistem as orientagdes do
professor, que ficam inquietos, agitados e ansiosos mediante determinada situacdo. Por nao
serem identificados com esse transtorno e, por consequéncia, nao terem identificadas suas
dificuldades, esses estudantes ndo conseguem se concentrar, questionar, refletir sobre um
problema apresentado em sala de aula, o que os deixa “atrasados” em seus contetidos em
relacdo a seus colegas. Nessa situacdo, aumentam os indices de repeténcia, baixo rendimento

escolar, evasdo e dificuldades emocionais e sociais.

Uma vez diagnosticado o TDAH, esse aluno deve ser considerado como uma crianga

com necessidades educacionais especiais, pois para que tenha garantidas as mesmas opor-
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tunidades de aprender que os demais colegas de sala de aula, serdo necessarias algumas
adaptagdes visando diminuir a ocorréncia dos comportamentos indesejaveis que possam

prejudicar seu progresso pedagoégico (REIS, 2011 p.8).

O déficit de atencdo/hiperatividade é um quadro psicopatolégico complexo e que
afeta todo o desenvolvimento psicoemocional, cognitivo e social do sujeito, e por esta razao,

a intervencdo junto a ele deve ocorrer em diversas dimensdes (MAINARDES, 2012, p.1).

O professor tem papel fundamental no desenvolvimento das habilidades e controle
do comportamento da crianca com TDAH. Desse modo, ele deve ser instruido, tanto na
formacao inicial como na continuada, como também deve ser auxiliado em sua pratica
pedagogica e deve ter conhecimento sobre o transtorno e as estratégias adequadas em sala

de aula para que esses alunos sejam efetivamente inclusos na escola (REIS, 2011, p.7).

Na formagao inicial, ou seja, em sua graduacdo, o professor deveria ter, em sua grade
curricular, uma disciplina que o ensinasse a lidar com deficiéncias, bem como transtornos
e dificuldades de aprendizagem, caracteristicas tdo comuns ‘dentro” da sala de aula, para

saber como lidar com esses estudantes e com os demais (SENO, 2010, p.26).

Na formagao continuada, o professor deve buscar aprofundar conhecimentos
referentes as caracteristicas do TDAH, como se manifestam nos estudantes, quais seus
possiveis comportamentos e aceitacdes, bem como sugestdes de atividades que possam ser

realizadas por eles, mediante esfor¢o de ambas as partes.

O despreparo docente leva ao fracasso escolar de ambas as partes e, em sua maioria,
causa danos emocionais, cognitivos e sociais, pois, se houver uma ma compreensdo de
determinada situagdo com o estudante com TDAH, ele poderé ficar mais agitado, inquieto e

irritado, o que prejudica a comunicacado entre professor - estudante - colegas.

A crianca com TDAH possui dificuldades as quais os pais e as escolas precisam
trabalhar unidos para que esse aluno possa alcancar sucesso. Podemos compreender isso
quando Cavalcante afirma que “A colaboragdo entre pais e escola melhora o ambiente
escolar e transforma a experiéncia educacional dos alunos numa vivéncia mais significati-
va”. (CAVALCANTE, 1998, p. 155). Os pais devem conhecer toda a proposta pedagodgica que
a escola oferece, para que possam saber como seu filho com TDAH sera avaliado. Quando
a crianca recebe um apoio, ela consegue desenvolver suas atividades, mesmo tendo suas

limitagoes.

Segundo Cunha (2007) a comunicacdo frequente entre a escola e a familia é um

fator importante para garantir esse relacionamento, para que tanto, professores como pais
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possam trocar experiéncias relevantes para as horas dificeis. O professor, no seu trabalho
didrio, precisa aplicar estratégias pedagodgicas utilizando diferentes recursos e metodolo-

gias para ajudar o aluno, bem como integrar a familia nesse processo.

Nesse sentido, RohdeeBenczikafirmam:

O aluno com TDAH impulsiona o professor a uma constante reflexdo sobre sua
atuagdo pedagodgica, obrigando-o a uma flexibilidade constante para adaptar seu
ensino ao estilo de aprendizagem do aluno, atendendo, assim as suas necessidades
educacionais individuais. (ROHDE, BERCZIK, 2003, p. 206).

Por isso, a familia e a escola precisam dialogar para saber como melhor intervir e

garantir que as mesmas condutas adotadas na escola serdo colocadas em préatica em casa.

De acordo com a Associagao Brasileira de Déficit de Atencdo (ABDA), é na escola
que o TDAH mais se manifesta, pois o sistema escolar é um espago das primeiras experién-
cias sociais da crianca, é o momento em que ela aprende a exercitar seus valores, suas formas

de comportamento, suas habilidades e, ocasionalmente, demonstrar algumas dificuldades.

A abordagem pedagégica adotada pela escola pode ser um fator determinan-
te no processo de aprendizagem desses alunos, de forma que o tempo desses alunos seja
respeitado e que ndo tenham que atingir expectativas além de suas possibilidades, nao
havendo comparacdo entre os demais, mas sim sdo vistos como um ser tinico com suas
limitacOes e capacidades. Ao receber um aluno com TDAH, a instituicdo de ensino precisa
repensar suas praticas metodologicas, pois, se ndo o fizer, ndo atendera as necessidades
desse aluno. Conhecer o transtorno também é um fator importante para elaborar estratégias

pedagoégicas que beneficiarao o seu processo de aprendizagem.

De acordo com Vygotsky:

“[...] aprendizado ndo é desenvolvimento, entretanto, o aprendizado organizado
resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento varios processos
de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer”
(VYGOTSKY, 1991, p. 101).

A acdo da escola é de extrema relevancia, e a postura do professor diante da crianca
com o transtorno pode influenciar em seu processo de aprendizagem, podendo refletir

positiva ou negativamente, dependendo de como essa relacao ocorre. Segundo Ferreira:

A reflexao individual sobre a pratica em sala de aula deve se somar ao conhecimento
cientifico ja existente sobre estratégias de ensino mais dindmica e inovadora. [...] O contetido
curricular pode se tornar mais acessivel a todas as criangas. Jovens e adultos em escolari-

zagdo se for trabalhado por meio de estratégias de ensino participativas e inovadoras que

possibilitam ao educando aprender a aprender autonoma e colaborativamente. (FERREIRA,
2005, p. 46).
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Devido a inquietacao do estudante com o TDAH, alguns estudiosos sugerem que
o professor pode providenciar atividades extraclasses, bem como buscar a ajuda desse
estudante para que se sinta ttil e canalize essa agitacdo e inquietude de forma proveitosa.
Mesmo que o estudante nao tenha total atencao ao desenvolver as atividades propostas pelo

professor, poderd ganhar beneficios vindos, apenas, do contato com o material.

O psicélogo Ronaldo Ferreira Ramos, diretor executivo da Associacdo Brasileira de
Déficit de Atengao (ABDA), ressalta que:

[...] o professor é um dos primeiros a identificar o comportamento diferenciado da
crianca e orienta que a primeira coisa a ser feita nesses casos é chamar os pais para
conversar e sugerir que busquem ajuda de um especialista. [...] assim que a crianga
for diagnosticada, deve ter inicio um acompanhamento multidisciplinar que, na
opinido dele, pode contar com um terapeuta, um psiquiatra infantil ou outro médico
conforme a necessidade (RAMOS, 2009. In ABDA - 2012, p.1).

E fundamental o professor estar atento, em sala de aula, para poder auxiliar na
identificacdo de estudante com TDAH: é ele, juntamente com os pais, que identificam
alguma alteracdo no comportamento, na concentracao e na aderéncia as regras que possam
caracterizar TDAH. Feito isso, o aluno é encaminhado para um profissional da area da
Saude (psiquiatra e/ ou neurologista) para que se confirme o Transtorno e sejam apontados

caminhos para o tratamento.

O tratamento pode ser medicamentoso, ou ndo, sendo que, em todas as hipoteses,

o estudante deve receber acompanhamento do psicopedagogo, médico e assistente social.

Algumas sugestdes sdo apresentadas por Seno (2010, p.3), visando a diminuir ou

evitar comportamentos indesejaveis que possam vir a prejudicar o processo pedagoégico:

[...] sentar o aluno na primeira carteira e distante da porta ou janela; reduzir o
ndmero de alunos em sala de aula; procurar manter uma rotina didria; propor
atividades pouco extensas; intercalar momentos de explicacdo com os exercicios
praticos; utilizar estratégias atrativas; explicar detalhadamente a proposta; tentar
manter o maximo de siléncio possivel; orientar a familia sobre o transtorno; evitar
situagdes que provoquem a distragao.

Essas iniciativas adotadas pelo professor beneficiam o préprio docente, o estudante
com TDAH e seus colegas, pois essa metodologia, diferenciada, propiciara um ambiente,
adequado para a aprendizagem, estimulard, incentivard e abrird novos caminhos para mais
conhecimento e autoconfianga, essenciais para uma boa relagao professor-aluno. A ABDA -
Associagao Brasileira de Déficit de Atencdo (2012, p.1) sugere algumas técnicas que podem

melhorar a concentracdo e atencao dos estudantes, tais como:

1 - Quando o professor der alguma instrucdo, pedir ao aluno para repetir as
instrugdes ou compartilhar com um amigo antes de comegar as tarefas. 2 - Quando
o aluno desempenhar a tarefa solicitada, ofereca sempre um feedback positivo
(reforco) [...] Alunos com TDAH precisam de suporte, encorajamento, parceria e
adaptagoes [...] Optar por, sempre que possivel, dar aula com materiais audiovisuais,
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computadores, videos, DVD, e outros materiais diferenciados como revistas, jornais,
livros, etc. [...] Etiquetar, iluminar, sublinhar e colorir as partes mais importantes de
uma tarefa, texto ou prova (RAMOS, 2009, p.224).

A escola, deve estar disposta a disponibilizar formagdo continuada e promover
reunides em que seus profissionais possam socializar experiéncias, contribuindo, de forma
significativa, para a didatica do professor, incentivando-o e dando-lhe suporte em sua
caminhada. Com resultados positivos, ou nao, escola e familia deverdo atuar sempre juntas,

intimamente ligadas. Ritcher (2012, p.1) reforca que:

Para entendermos o que estd sendo dito por trds de um gesto agressivo, para
entendermos o que ele realmente simboliza, precisamos escutar o inconsciente. [...]
Numa situagdo agressiva, o que existe de fato € um comportamento a ser decifrado.
[...] E preciso entender a agressividade para depois lidar com ela. [...] O que devemos
como educadores é dar a essa crianga recursos de linguagem, para que ela seja capaz
de expressar verbalmente o que se passa dentro dela (RITCHER, 2012, p.1).

Para que se tenha éxito com o estudante que tem TDAH e com os demais, é impres-
cindivel que a escola e o professor, assim como o0s pais, estejam comprometidos em propor-
cionar o melhor para esse estudante, vendo-o ndo apenas como um objeto de trabalho, mas
como um individuo desafiante e portador de grandes potencialidades (POLONIO, 2009,
p-22). Nao se pode ignorar a grande responsabilidade que a escola e seu corpo docente

possuem na vida de um estudante.

O lar, o seu primeiro ambiente, é grande responsavel pelo apoio e ajuda dada a
esse estudante; porém, este deve estar sempre dialogando com a escola e buscando novas
maneiras de concretizar seu objetivo e, assim, proporcionar uma convivéncia qualitativa,
rica na troca de experiéncias e conhecimentos. Um ambiente estimulador possui caracte-
risticas que facilitam o aprendizado significativo. Criando-se esse ambiente, sera visivel
o crescimento cognitivo, emocional e social dos estudantes, da escola, do professor e da

familia.

8 - CONSIDERACOES FINAIS

Para bem educar, em especial a crianga e o jovem com Transtorno de Déficit de
Atencao e Hiperatividade, é preciso refletir sobre as agdes em sala de aula e muitas vezes ir

além das paredes destas para conseguir alcancar resultados positivos.

Antes de tudo é necessério que se chegue a um diagnoéstico claro feito por profis-
sionais qualificados para que a partir disto possa se proceder de modo certo com o aluno
que sofre com o THAD. Nao bastando apenas uma discussao superficial sobre o compor-
tamento que na verdade sdo sintomas apresentados pelo aluno. Tomando sempre muito

cuidado com a forma de olhar para o adolescente e o jovem hiperativo, ndo como aquele que
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atrapalha e dificulta o trabalho, mas como aquele de mente fértil e acelerada, capaz de usar

suas habilidades para a construgao de um mundo melhor.

Aoidentificar quais estratégias pedagogicas podem ser desenvolvidas para trabalhar
com alunos com TDAH o professor consegue alcancar resultados positivos e o aluno nao
terd tantos prejuizos em seu processo de aprender. O professor, na maioria das vezes, é o

primeiro a identificar se o aluno tem os sintomas do TDAH.

E preciso conhecer quais as definigdes, os sintomas e os meios de enfrentamento do
distarbio. Os estudos e pesquisas sobre TDAH mostram que ndo é tao simples diagnosticar
um individuo hiperativo; é necessario envolver coleta de dados com os pais, com as criangas
e com a escola. Porém, apenas a intervengao de um profissional habilitado pode concluir o

diagndstico. Isso ndo exime o professor de buscar conhecimento a respeito do assunto.

Conclui-se a pertinente necessidade de que o professor e os envolvidos no processo
de ensino-aprendizagem estudem, com seriedade, sobre esse tema. Nessa afirmacao,
encontra-se a importancia do papel do professor na vida do aluno com TDAH. O professor
tem a possibilidade de fazer com que o aluno consiga desenvolver suas habilidades mesmo

sofrendo do TDAH, a partir de metodologias que estimulem seus interesses.

Conhecer o TDAH e buscar meios para enfrenté-lo €, também, evitar consequéncias
que firam o bem comum. Por fim, quando a escola e a familia trabalharem juntas em fungao
da superacdo dos disttrbios causados pelo TDAH, o tratamento seré eficaz, e os resultados

serdo satisfatorios nas relacdes familiares, no convivio escolar e nas contribui¢des sociais.
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RESUMO

Diante dos avancos tecnologicos as transformacdes nas formas de comunicagdes
acontecem quase que instantaneamente, fazendo como que novas demandas
e metodologias sejam inseridas no processo de aprendizagem. Este artigo objetivou abordar
letramento digital no espaco escolar destacando suas contribuicdes frente ao processo de
alfabetizagcdo. Metodologicamente, caracteriza-se como um trabalho qualitativo baseado em
aporte bibliografico que pauta sobre a discussao do letramento digital, utilizando autores
que abordam, tematizam, lidam e trabalham com a referida tematica, como Moraes e Reis
(2022), Rojo (2013), BNCC (2017), entre outros. Estruturalmente, na sua parte introdutoria,
discorre sobre O letramento digital na educacao, em seguida, com uma breve discussao sobre
as contribui¢des do letramento digital no processo de ensino e aprendizagem. Foi possivel
concluir que os recursos digitais impulsionaram o letramento digital frente ao processo
de ensino-aprendizagem, e que ainda propdem um leque de possibilidades, tornando-se
o aluno, critico, refletivo e autdbnomo, capaz de utilizar a lingua em suas préticas sociais,
ou seja, em diversos contextos de uso. Sendo os meios digitais, uma realidade presente na
sociedade, faz-se cada vez mais necessario que o docente acompanhe estas transformagoes,
para podermos avaliar essas novas possibilidades de interacao social e de aprendizagem do

aluno.

Palavras-chave: Educacdo. Letramento Digital. Ensino-Aprendizagem

1 INTRODUCAO

utilizacdo das novas tecnologias como meio de educagdo continua a gerar
muitas interrogacdes na sociedade atual. Percebemos que os progressos no
campo dos recursos digitais estdo constantemente trazendo transformacoes significativas a
sociedade, o que leva a explorar conceitos muito mais complexos e profundos do que os que

existiam anteriormente.

Conforme o Ministério da Educacdo através da Base Nacional Comum Curricular
(2017), o aluno precisa compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais para se comunicar, acessar e
discriminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protago-
nismo e autoria na vida pessoal e coletiva, tendo em vista a construcdo de uma educagao

mais dindmica, colaborativa e interativa.
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De um modo geral, utilizar tecnologias no processo de ensino- aprendizagem
tem sido, na contemporaneidade, cada vez mais necessario. Essas novas necessidades de
comunicagdo surgiram com o exacerbado aumento dos recursos digitais. E ai se estabeleceu
o letramento digital que, como destacado por Rojo (2013), isso ndo decorre exclusivamente
do progresso tecnolégico, mas estd intrinsecamente ligado a uma nova perspectiva motivada

POr esses avancos.

No letramento digital, a apropriacdo esté relacionada tanto a técnica, quanto ao uso
social das praticas de leitura e de escrita presentes no computador- internet. O letramento
digital permite das pessoas participarem nas priticas letradas mediadas por computadores e outros
dispositivos eletronicos (Buzato, 2009, p. 24). Consequentemente, é de extrema importancia
que os estudantes sejam proporcionados com a oportunidade de explorar as ferramentas
digitais e interagir com seus pares, permitindo, assim, o aprimoramento de suas habilidades,

competéncias e conhecimento.

Nesse contexto, é fundamental que a escola reconheca as vantagens oferecidas
pela cultura digital, visando capacitar o aluno a fazer uso dessa tecnologia de maneira
consciente e responsavel, destacando sua relevancia para suas intera¢des sociais. Além
disso, a exposicdao ao ambiente digital pode desempenhar um papel significativo e tornar
as aulas mais envolventes, interativas e atrativas, especialmente no que diz respeito ao

processo de aprendizagem.

Diante do exposto acima, a pesquisa tem como tema “O letramento digital na
educagdo escolar: contribuicdes na era da cultura digital”, por meio dessa tematica foi
possivel observar a seguinte questado: O letramento digital tem contribuido para um melhor

aprendizado, tendo em vista o avanco dos recursos digitais.

Por esse motivo, o objetivo geral do artigo serd, compreender o letramento digital
no espaco escolar destacando suas contribuicdes frente ao processo educacional. Assim,
no desejo de justificar tal pesquisa, notou-se a necessidade de se buscar informacdes sobre
contribui¢des e avancos. Para tanto busca-se por resultado a ampliacdo bibliografica das

discussdes que abrangem docentes, discentes e processos de aprendizagem.

2 METODOS DE INTERPRETACAO

A pesquisa desenvolvida seguiu os preceitos do estudo de revisdo de literatura,

que, segundo Gil (2008), “é desenvolvida a partir de material j& elaborado, constituido de

livros e artigos cientificos”.
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O estudo utilizou varios autores e autoras que abordam, tematizam, lidam e
trabalham com a tematica mencionada e que buscaram discutir sobre as contribui¢des do

letramento digital para o processo de aprendizagem.

Diante desse cenario, este artigo propde uma reflexdo acerca da relagdo entre os
impactos do letramento digital frente ao processo ensino-aprendizagem. Como categorias
tedricas tem-se educacdo, letramento digital e os recursos digitais, ancorando-se em trabalhos
de estudiosos como Moraes e Reis (2022), Rojo (2013), BNCC (2017), entre outros, neste

trabalho qualitativo cujo procedimento metodolégico esta baseado em aporte bibliografico.

Sendo assim, a proxima secdo apresentara a discussao sobre as contribuicdes do
letramento digital no contexto escolar; e as contribuicdes do letramento digital no processo
educacional, e por fim, tecemos as consideracdes finais com vistas a uma analise critico-re-

flexiva acerca do tema proposto no artigo.

22 LETRAMENTO DIGITAL NO CONTEXTO ESCOLAR

A Historia da Informatica na Educacado no Brasil data de mais de 20 anos. Nasceu
no inicio dos anos 70 a partir de algumas experiéncias na UFR], UFRGS e UNICAMP.
Os primeiros passos foram dados com o Projeto EDUCOM - Associacdo Portuguesa de
Telematica Educativa, sendo o primeiro projeto publico a tratar da informatica educacional,
agregou diversos pesquisadores da 4rea e teve por principio o investimento em pesquisas

educacionais.

Ele forneceu as bases para a estruturacdo de um outro projeto, mais completo e
amplo, o Programa Nacional e Informatica Educativa (PRONINFE). Em 1997, foi iniciada a
primeira versdao do (PROINFO), Programa Nacional de Tecnologia Educacional, criado pela
Portaria n° 522 elaborado pelo MEC, para promover o uso pedagoégico das tecnologias de

informatica e comunicagao (TICs) nas escolas da rede publica.

O objetivo do programa era de implantar uma politica de informatiza¢do educativa
e de criar centros de pesquisa e capacitagdo na area. Em um segundo momento, era de levar
finalmente o computador para dentro do espago escolar. O PROINFO, que continua em
vigor até hoje em muitas escolas do pais, passou por varias fases, enfrentou mudangas de

governo, e perdura até os dias atuais.

Em meados de 2019, no cendrio mundial vivia-se transformacgdes trazidas pela

COVID-19, a mesma trouxe situagdes inusitadas para populagdo mundial, dentre ela 0 “ o
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isolamento social”, onde milhdes de pessoas tiveram que trabalhar em casa de forma virtual

por conta da disseminacao do virus SARS-CoV-2.

Essa medida nao seria diferente para as escolas que tiveram de suspender as aulas
em razao do parecer homologado pelo Ministério da Educagao (MEC) e Conselho Nacional
de Educagdo (CNE) que “estabelece norma educacionais excepcionais a serem adotadas
pelos sistemas de ensino, institui¢cdes e redes escolares, publicas, privadas, comunitarias
e confessionais, durante o estado de calamidade reconhecido pelo Decreto de Legislativo
n°06 de marco de 2020” (BRASIL, 2020). Nesse contexto todas as escolas tiveram que adotar
medidas de seguranca sem que deixassem de ministrar aulas e do mesmo modo garantir a

vida do estudante.

O uso das Tecnologias digitais foi o método mais utilizado para conectar a escola
ao aluno, para que se cumprisse o papel da escola no processo de ensino dos alunos no

momento pandémico.

Z

No ambito da educagdo, é crucial reconhecer que as criancas da atualidade ja
vieram ao mundo imersas no ambiente tecnolégico digital. Portanto, é essencial que tanto
as familias quanto os educadores estejam cientes de que a abundéncia de estimulos prove-
nientes das tecnologias digitais resulta em altera¢des significativas na maneira como esses
jovens estudantes percebem o mundo. Portanto, “nossos alunos passaram por transforma-
¢Oes significativas. Os estudantes atuais ndo correspondem mais ao perfil para o qual o

sistema educacional foi originalmente concebido” (Tezani 2017, p. 297).

Conforme definido no Glossario do CEALE, o conceito de letramento digital diz
respeito a maneira pela qual os individuos interagem com textos em contextos digitais,
empregando dispositivos como computadores, smartphones e tablets, bem como ferramentas
como e-mails e plataformas de midia social na internet, tanto para a leitura quanto para a

criacdo de conteudo textual.

Com base no entendimento do letramento digital, pode-se afirmar que ele se
relaciona com as agdes sociais envolvendo a interpretagdo e criacdo de textos em ambientes
digitais, abrangendo o uso de textos em contextos mediados por tecnologia, tais como
computadores, smartphones e tablets, em plataformas que incluem e-mails e redes sociais na

internet, entre outros.

Uma vez que muitos professores ainda enfrentam desafios significativos ao
incorporar tecnologia nas salas de aula, a incorporacdo de um programa de alfabe-

tizacdo digital nas atividades de leitura e escrita dos estudantes ndo se apresenta como
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uma empreitada simples. E inegével que a proficiéncia no uso das intimeras ferramentas

disponiveis atualmente pode suscitar sentimentos de incerteza entre os educadores.

Todavia, Morais e Reis (2022) analisam que: “[...] apesar de boa parte das escolas ja
possuir acesso a internet, computadores e laboratérios de informaética, televisores e outros
aparelhos, o que se observa é o ndo uso ou o uso inadequado de tais tecnologias”. Nesse
sentido, é fundamental oferecer oportunidades de letramento digital aos nossos alunos e

aos profissionais da educacdo, a fim de familiarizé-los com as ferramentas tecnolégicas.

Contudo, o educador, desempenhando o papel fundamental de facilitador do
aprendizado, deve assumir a funcdo de um professor leitor e constantemente buscar a

atualizacdo necessdria para abordar eficazmente as inovagodes tecnolégicas. Sendo assim

O leitor-professor € o sujeito que deve estar preparado para lidar com as tecnologias
de leitura. E, é claro, com as leituras das tecnologias. Ser preparado para formar
novos leitores no processo de ensinar/aprender novos gestos de leitura de diferentes
suportes, materiais, texturas, configuragdes textuais, etc., num movimento de
apropriagdo das novas tecnologias. (Barreto 2001, p. 199-200)

E crucial destacar que a cultura digital se encontra integrada a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) como uma competéncia essencial a ser adquirida pelos alunos.
Isso significa que os estudantes devem adquirir habilidades para utilizar e discernir diversos
recursos digitais, abrangendo a capacidade de navegar por jogos, portais e websites na
internet. Consequentemente, fomentar o aprimoramento dessa competéncia associada
a cultura digital deve ser objeto de discussdes amplas e pesquisas de aprofundamento

crescente.

Sendo assim, os educadores precisam estar cientes das competéncias digitais de
seus alunos e colaborar com eles para que as informagdes provenientes de varias fontes
e formatos no ambiente digital sejam transformadas em conhecimento, com base na
compreensao dos estudantes. Isso implica que tanto os alunos quanto os professores devem
cultivar novos modos de conhecimento, permitindo uma analise critica do que é disponibi-

lizado pela cultura digital.

Aopassoquealgunseducadores podemestar enfrentando desafios paraseadaptarem
a era digital, o oposto ocorre para certos alunos. Eles demonstram notével facilidade ao lidar
com dispositivos digitais, fazendo uso constante deles e, por vezes, preferindo atividades
tecnologicas em detrimento das propostas em sala de aula. Isso inclui o uso de redes sociais,

jogos online, videos, imagens e outros atrativos digitais.

As escolas também reconheceram a importancia de introduzir ferramentas tecnolé-

gicas nas salas de aula, com o propésito de engajar os estudantes nas atividades, tornar as
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aulas mais dindmicas e cativantes, e incentivar a participacdo ativa dos alunos no processo

de ensino e aprendizagem.

A observacdo da prética educacional na escola da educagao béasica revela que os
estudantes demonstram maior entusiasmo em participar das aulas quando se utilizam
recursos midiaticos, como imagens, audio, videos e outros meios, que podem ser incorpo-
rados aos assuntos do livro didatico. Essas ferramentas tém o efeito de capturar o interesse

dos alunos, incentivando-os a compartilhar conhecimentos de forma mais ativa.

De acordo com o que Viana (2004, p.11 e 12) menciona, o século XXI:

Vivencia uma realidade em que as criancas nascem e crescem manuseando as
tecnologias que estdo ao seu alcance. [...] A era da informacao é fruto do avango
das novas tecnologias que estocam, de forma pratica, o conhecimento e gigantescos
volumes de informagdes. [...] Estas novas tecnologias permitem-nos acessar nao
apenas conhecimentos transmitidos por palavras, mas também por imagens, sons,
videos, dentre outros.

A implementacdo do letramento digital na escola comeca com uma etapa de sen-
sibilizacdo, que se aplica tanto aos educadores quanto aos estudantes. Ambos devem,
em primeiro lugar, considerar a maneira mais eficaz de explorar o conteddo, entender
a relevancia da presenca de recursos tecnologicos na escola e adotar uma abordagem
sistematica na utilizacdo dessas ferramentas, visando a um impacto positivo no processo

de aprendizagem dos alunos.

A escola, como o principal veiculo de disseminacdo do conhecimento, tem a respon-
sabilidade de facilitar o acesso dos alunos ao letramento digital. Isso envolve a orientagao
dos estudantes quanto ao uso responsavel e produtivo de dispositivos tecnolégicos para
fins educacionais, bem como a oferta de programas de aperfeicoamento aos professores,
visando a uma formacdo sélida em educacao tecnoldgica. Isso garante que os educadores se

sintam confiantes e competentes na integracao dessas ferramentas na sala de aula.

2.3 AS CONTRIBUICOES DO LETRAMENTO DIGITAL NO PROCESSO
EDUCACIONAL

O ensino da leitura e escrita nas institui¢des de ensino deve incorporar a inclusao
das novas tecnologias, especialmente no processo de aprendizagem. Isso se justifica pelo
fato de que o desenvolvimento da proficiéncia em técnicas e habilidades para navegar,
interagir, criar e compartilhar informacdes e conhecimento online demanda uma base de co-
nhecimento atualizada. Aceitar esse desafio constitui uma abordagem eficaz para fomentar

o letramento digital dos alunos.
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Dessa forma, fica claro que é por meio desse conjunto de atividades sociais que as
pessoas aprimoram sua habilidade de compreender, interpretar e desvendar o contexto que
as cerca. Além disso, elas adquirem a capacidade de associar palavras a outros contextos
textuais, bem como de processar, gerar e compartilhar informacdes quando entram em

contato com diversas formas de midia.

Adicionalmente, é essencial ressaltar que, diante dessas mudangas, especialmente
nos métodos de ensino e aprendizado que fazem uso da tecnologia digital como intermedia-
ria, é de crescente importancia que a instituicao escolar reconheca a necessidade de integrar
o letramento digital como parte integral do ambiente educacional durante o processo de

aprendizagem.

Nesse contexto, é pertinente citar as observagdes de Mordn (2015), que enfatiza
a necessidade de o educador manter comunica¢do tanto pessoal como digital com os
estudantes, encontrando um equilibrio na interacdo com cada um deles. Isso ressalva
na relevancia de uma abordagem pedagoégica que harmonize o contato presencial com a
comunicacdo por meios digitais, fazendo uso das tecnologias méveis para estabelecer um

ambiente de aprendizado inclusivo e equilibrado.

Com isso em mente, é fundamental ressaltar que, para alcangar a proficiéncia
em letramento digital, é primordial comecar com a alfabetizacdo do aluno, capacitando-
-0 a compreender os cendrios que se desenrolam em ambientes tecnolégicos. Portanto, ao
abordar a questdao do letramento digital na educacao, é de suma importancia refletir sobre
as implicacdes das novas tecnologias, o que nos instiga a desenvolver novos métodos e

aptiddes relacionados a leitura e escrita que se adequam ao contexto digital.

Ademais, ao ter a disposicdo o acesso aos meios digitais, os estudantes se veem
capacitados para desempenhar um papel ativo na comunicagdo, fomentando a autonomia,
a criatividade e, especialmente, a habilidade de avaliacdo critica dos contetidos disponiveis.
Eles também podem contribuir para a produgao de midia, seja em formato textual ou ndo, o

que lhes proporciona uma presenca empoderada no ambiente digital.

Além disso, as tarefas em grupo, como a produgao e edicdo de videos ou a elaboragao
de reportagens, apresentam consideraveis beneficios para o letramento, sobretudo quando
se analisa o contexto do aprimoramento profissional. Quando cada integrante da equipe
assume uma funcdo particular, validando e organizando as informacdes recolhidas para
uma potencial apresentacdo a classe ou a comunidade escolar, ocorre um aumento nao

apenas na participacdo individual, mas também na promogao da construgao coletiva do

conhecimento.
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Os exemplos anteriores se encontram em sintonia com o conceito de “aprendi-
zagem por descoberta; o sujeito aprende na investigacdo”, conforme descrito por Paulo
Antonio Pasqual Janior (2020, p. 30). Por meio desse procedimento, os estudantes adquirem
conhecimento sobre si préprios, engajando-se ndo apenas em uma exploracao individual,
mas também em interacdes com os colegas, o que contribui para uma aprendizagem mais

profunda e com maior significado.

Diante do que foi apresentado, a utilizacdo efetiva dos dispositivos tecnologicos
representa uma chance para avangos significativos no dmbito educacional. Superar esses
desafios demanda esforcos tanto no sentido de prover recursos tecnolégicos apropriados
para as escolas menos privilegiadas quanto na continua formacao dos professores, capaci-
tando-os a integrar de maneira eficaz as tecnologias em suas praticas pedagogicas. Dessa
forma, é assegurado que todos os alunos tenham acesso a uma educagao de qualidade e as

oportunidades que a tecnologia pode proporcionar.

Por meio das ac¢des de letramento digital, os estudantes desenvolvem a capacidade
de empregar habilidades de escrita e leitura em ambientes tecnolégicos, permitindo-lhes
abordar o mundo de maneiras inovadoras. Além disso, o professor e o aluno colaboram para
criar novos sentidos, com o educador desempenhando um papel de parceria no processo
de aprendizado do estudante, e este, por sua vez, se tornando um participante ativo em sua

propria educacao.

Isso destaca a relevancia de uma estratégia educacional que incorpore de modo
efetivo a tecnologia, capacitando os professores a fazer uso das ferramentas digitais para
aprimorar o processo de ensino e atender as demandas dos alunos na era digital em que

vivemos.

Dessa forma, a integracao do letramento digital na instituicao de ensino proporciona
um vasto espectro de contetdos interdisciplinares e desvela um universo de interacao,
colaboracdo e autonomia. Isso viabiliza uma aprendizagem em constante evolucao,
abarcando diversas formas de linguagem, o que, por sua vez, influi de maneira substancial

e enriquecedora no processo educativo.

Assim, é fundamental que o cendrio educacional esteja ciente da relevancia de
integrar o letramento digital como uma componente integral da abordagem pedagégica na
educacdo. Embora esses termos tenham defini¢des distintas, o letramento digital e a alfabe-
tizacdo estdo intrinsecamente relacionados com a aprendizagem dos contextos, comporta-
mentos e praticas sociais dos estudantes, transcendendo a simples competéncia no dominio

do sistema alfabético e ortografico.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

Diante de profundas mudancas ocorridas no contexto atual, sobretudo com a
acelerada evolugao tecnoldgica, pensar nas contribuicoes do letramento digital no processo
de aprendizagem enriquece o processo educativo, tornando-o mais interativo e promovendo
mudancas nas formas de comunicacdo e interacdo social na educacao. Isso oferece aos
alunos a oportunidade de acessar novos conhecimentos, expandindo e diversificando sua

experiéncia na escola.

Sendo assim, o artigo possibilitou entender a importancia do letramento digital no
processo educacional em que este desenvolve a capacidade de leitura e escrita do discente, de
modo a tornar o discente mais reflexivo, participativo, criativo e, principalmente, autobnomo
em relacdo ao universo da cultura digital, aos contetidos escolares e, claro, ao mundo social,

que nunca poderd estar desconectado das estratégias pedagodgicas e suas finalidades.

O contato com o meio digital na educacdo promove uma abordagem colaborativa e
dialégica, permitindo que os alunos se tornem protagonistas na construcao de conhecimen-
to. O letramento digital também estimula o interesse pela leitura e escrita de uma forma que
amplia o acesso a informacao e ao conhecimento, promovendo o uso de midias e tecnologias

na formacao escolar das criancas.

Esse conjunto de informacgdes acessadas por meio digital enriquece o conhecimento
escolar, levando os alunos a repensar seus valores e se adaptar a realidade virtual de forma
positiva. Portanto, é evidente a necessidade de novas pesquisas que explorem a integracao
do letramento digital no contexto escolar como uma ferramenta de aprendizado, buscando

novas abordagens para o processo de alfabetizacdo.
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TECNOLOGIA, EDUCACAO E DOCENCIA: DESAFIOS
E OPORTUNIDADES DA TECNOLOGIA NA
EDUCACAO

“Tecnologia, Educacdo e Docéncia: Desafios e oportunidades da Tecnologia
na Educacdo” apresenta uma abordagem multifacetada sobre a integracao
das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC) no ambiente
educacional brasileiro. O livro examina desde uma breve revisdo histdrica
das TDIC na educagao nacional até questdes contempordaneas como acesso a
tecnologia nas escolas e a importancia da formacdo docente.

Entre os topicos discutidos, destaca-se o usocriativo das TDIC como ferramentas
ladicas, explorando novas formas de engajar os alunos no processo de apren-
dizagem. Além disso, sdo analisadas estratégias como a gamificacdo e a
utilizacdo de aplicativos como o Hand Talk para aprimorar o ensino, especial-
mente para alunos com deficiéncia auditiva.

O livro também aborda questdes sociais e emocionais, como a percepc¢ao dos
professores sobre a formacdo docente e as competéncias socioemocionais,
ressaltando sua importancia além do contexto da pandemia COVID-19.
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